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Resumo

Com fundamento na teoria de Jean Piaget, assume-se aqui as condutas de representacdo da funcdo
simbdlica como um meio de avaliagdo do desenvolvimento cognitivo e afetivo em atendimentos
psicopedagdgicos de criancas. A partir de tal perspectiva, foi realizado um estudo de caso com um
participante (GIL), entre o periodo de maio de 2005, quando estava com 5;10 de idade e margo de
2006 com 6;8 anos de idade. Os resultados obtidos revelaram a importancia da metodologia proposta,
visto que a crianca se sentiu & vontade para se expressar por meio das condutas de representacdo, as
quais permitiram investigar aspectos relacionados ao desenvolvimento cognitivo e afetivo. © Ciéncias
& Cognicao 2007; Vol. 11: 91-109.
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Abstract

Fundamented on Jean Piaget’s theory, it takes the representation conducts of the symbolic function,
manifested by children in pre-operatory development stage, as a means to evaluate their cognitive and
affective development in psicopedagogical clinic. From such perspective, a case study was conducted
with a child between May 2005, when he was 5,10 of age, and March 2006, when he was 6,8. The
results obtained showed the relevance of the proposed methodology, since the child felt comfortable to
express himself through representation conducts, allowing the investigation of different aspects
related to the cognitive and affective development. © Ciéncias & Cognigao 2007; Vol. 11: 91-109.
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1. Introducao Os estudos de Piaget (1977) acerca da
constru¢do das estruturas de inteligéncia da
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crianga o levaram a concluir que existe um
funcionamento interno que ¢ desencadeado a
partir da interagdo da mesma com o mundo
que a cerca. Tal funcionamento ocorre por
meio da assimilagdo ou incorporagdo de um
elemento exterior (objeto, acontecimento,
etc.) em um esquema sensorio-motor ou estru-
tura do sujeito e da acomodag¢do, ou modi-
ficacdo, de um esquema (ou estrutura) em
funcdo das particularidades ou resisténcia que
0 objeto oferece ao ser assimilado.

Para investigar o processo de desen-
volvimento da crianga, Piaget (1926) desen-
volveu o método clinico-critico, o qual requer
uma participacao intensa do investigador, no
sentido de acompanhar o desenrolar do pensa-
mento da crianga e ajustar as questdes for-
muladas as suas agdes e as suas respostas, 0
qual possibilita a expressao livre e pessoal das
idéias dela.

Piaget (2002) explica o desenvol-
vimento da crianga por meio dos estagios
sensorio-motor, pré-operatorio, operatorio
concreto e operatorio formal. Ao considerar o
estagio pré-operatorio, denominado por Piaget
como a fase em que surgem as condutas de
representacdo ou manifestacdes da funcgdo
simbolica, evidenciou-se a possibilidade de se
criar um cendrio que as propiciasse para que
fossem utilizadas como um instrumento ou
um meio de avaliagdo e intervencdo em
atendimentos psicopedagogicos, apoiados no
método clinico-critico de Piaget (1926) e nos
principios de intervencdo elaborados por
Vinh-Bang (1990), (Freitas, 2006).

Para  viabilizar as condi¢des
necessarias para a realizagdo da pesquisa,
iniciaram-se os atendimentos psicopeda-
gogicos de criancas. Esse atendimento faz
parte do Servico de Avaliagdo e Intervengao
Psicopedagdgica — SAIP', oferecido pelo
Laboratorio de Psicologia Genética (LPG) da
Faculdade de Educacdo da UNICAMP,
fundado e coordenado, desde 1982, pela
Profa. Dra. Orly Zucatto Mantovani de Assis,
baseado na psicologia e epistemologia
genética de Jean Piaget. Os trabalhos desen-
volvidos no SAIP visam ao desenvolvimento
da crianga em relagdo ao aspecto cognitivo,
afetivo e social.
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No atendimento psicopedagogico ¢
proporcionado a crianca um ambiente favo-
rdvel para que se sinta a vontade para
manifestar as condutas de representacdo e,
dessa forma, possam ser realizadas a
avaliagdo e intervencdo. Nesse contexto, a
crianca conta com a liberdade de escolher
aquilo que quer fazer diante do material
diversificado disponivel no ambiente, e, nesse
sentido, ndo ha um roteiro a ser seguido pelo
investigador, o que permite que as repre-
sentacdes da funcdo simbodlica sejam cons-
truidas espontaneamente, livres de regras e
pressdes, ao excluir o carater obrigatorio.

Piaget (1975) explica que a fungdo
simbdlica consiste na capacidade que a
crianga adquire de diferenciar significantes e
significados. Por meio de suas manifestagdes,
a crianga torna-se capaz de representar um
significado (objeto, acontecimento) através de
um significante diferenciado e apropriado
para essa representacao.

Dessa forma, a crianga de dois a sete
anos, aproximadamente, passa a contar com a
possibilidade de representar as acdes, as
situagoes ¢ os fatos da vida dela, ao mani-
festa-las por meio da constru¢do da imagem
mental, imitacdo diferida, jogo simbolico,
linguagem e desenho (condutas de
representacao).

Ao jogar simbolicamente ou imaginar
e imitar, a crianca cria um mundo em que nao
existem sangdes, coagdes, normas € regras,
provenientes do mundo dos adultos, o que
possibilita a ela transformar a realidade com o
objetivo de atender as suas necessidades e
desejos. Evidencia-se, assim, a importancia da
funcdo simbdlica como um meio que permite
a crianga expressar seus desejos, conflitos,
etc. e adaptar-se gradativamente ao meio em
que vive.

Nesse sentido, considera-se a brinca-
deira de crianga, momento em que a mesma
tem a oportunidade de representar, como uma
atividade séria e necessaria para o seu
desenvolvimento, tanto cognitivo, ja que ¢ a
partir da interagdo com o meio (objetos,
pessoas, etc.) que a crianca constroi as
estruturas de inteligéncia, como afetivo, uma
vez que, ao brincar a crian¢a pode resolver
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seus conflitos e satisfazer suas necessidades.
Em vista disso, criou-se um cenario oportuno
para se conhecer a crianga quanto a esses
aspectos do desenvolvimento.

No presente trabalho, pretende-se
apresentar a avaliacdo do desenvolvimento
cognitivo e afetivo realizadas no participante
da pesquisa de Freitas (2006), cujas condutas
de representacdo, manifestadas por ele,
contemplaram caracteristicas relacionadas as
nocdes de espaco, tempo e causalidade, no
que diz respeito ao aspecto cognitivo e
caracteristicas individuais, motivag¢ao, curiosi-
dade e criatividade, quanto ao aspecto afetivo.

2. Referencial tedrico

2.1. A funcio simbdlica segundo a teoria de
Piaget

Piaget (1975), ao observar o desenvol-
vimento de seus trés filhos (Jacqueline,
Luciene e Laurent), pdde tragar a psicogénese
das condutas de representagdo ou manifes-
tacoes da funcdo simbodlica. Comecou a
observa-los desde o nascimento até concluir
que a capacidade de conhecer as coisas que
estdo presentes, por meio da acdo pratica, vai
sendo substituida, no final do estagio
sensorio-motor, pela capacidade de represen-
tar o que ¢ conhecido.

A funcao simbolica constroi-se desde
o comeco da vida da crianga e consiste,
inicialmente, na capacidade de imitar. A
evolucdo dessa manifestacdo ocorre ao longo
dos dois primeiros anos de vida: primei-
ramente, na presenca do modelo, e depois, na
auséncia do mesmo. A crianga passa a
imaginar o que faz ou o que fez, o que vé e 0
que viu mentalmente e, dessa forma,
demonstra apoderar-se do mundo por meio da
representacao dele. A crianga o imagina e ¢
capaz de representa-lo através do jogo
simbolico que se desenrola paralelamente ao
desenvolvimento da capacidade de imitar. A
crianca brinca de faz-de-conta e, ao mesmo
tempo, verifica-se a presenga dos primeiros
esquemas verbais, ou sistema de signos
verbais e dos primeiros rabiscos em uma folha
de papel, o que traduz, assim, as outras
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manifestagcdoes da funcdo simbolica, a
linguagem e o desenho.

Essas representacdes ocorrem em um
periodo de transformagdes significativas
quanto ao aspecto cognitivo da crianga. A sua
inteligéncia, que era apenas pratica no estagio
anterior, passa a ser dominada pelo pensa-
mento propriamente dito, o qual sofre a
influéncia da linguagem que, por sua vez
conduz a inteligéncia a socializagdo das
agoes.

O pensamento da crianga pré-
operatoria ¢ dominado, inicialmente, pelo
egocentrismo e, nesse sentido, ela assimila
todos os dados da realidade ao eu, quando se
inclina a satisfacdo e, ndo, a objetividade.
Piaget (1996) explica que a forma extrema
dessa assimilacdo aos desejos e aos interesses
proprios € o jogo simbodlico da imaginagao,
em que o real ¢ transformado de acordo com
as necessidades do eu.

Dos dois aos seis anos, aproxima-
damente, Piaget alerta que, devido ao
pensamento egocéntrico, a crianga apresenta
muita dificuldade em participar de uma
conversa ou de uma discussao, de fazer um
relato ou dar uma explicagdo, ou seja, de sair
do pensamento proprio a fim de adaptar-se ao
dos outros. Transita, entdo, entre duas formas
de pensamento, um egocéntrico e outro
socializado e, no meio dessa transi¢ao,
necessita satisfazer seus desejos para manter
seu equilibrio afetivo e cognitivo.

Delval (1998), baseado nas idéias de
Piaget, acrescenta que, com o jogo simbolico,
a crianca torna-se capaz de transformar as
situacdes vividas no seu cotidiano, situacdes
estas que sdo controladas pelos adultos, que
estdo a sua volta, por meio de normas e regras
muito rigidas, as quais, muitas delas, ela ndo
consegue compreender. Dai a necessidade de
entregar-se as possibilidades que o jogo
simbdlico proporciona, como um meio para
expressar seus desejos e conflitos para poder
adaptar-se a esse mundo.

Nesse contexto, tem-se a oportunidade
de compreender a crianga quanto aos aspectos
cognitivo e afetivo, uma vez que a atividade
ludica pode fornecer informagdes sobre os
esquemas que organizam e integram o
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conhecimento da mesma em um nivel
representativo.

Dessa forma infere-se que as
manifestagdes da func¢do simbodlica sdo um
importante instrumento para avaliar as nogdes
que a crianga tem sobre o tempo, espago e
causalidade, as quais sdo fundamentais para
que a mesma consiga representar por meio de
acoes, desenhos ou narragdes, de maneira
clara e coerente. Paralelamente, enquanto
interage com o seu mundo ludico, € possivel
que expresse os seus sentimentos de acordo
com o estado afetivo em que se encontra.

2.2. As nog¢oes de objeto, espaco, tempo e
causalidade no contexto da funcio
simbolica

Segundo Piaget (1969), o desen-
volvimento cognitivo baseia-se no conheci-
mento logico-matematico, que se refere a
construcdo de estruturas de pensamento as
quais se dividem em infralogicas, que sdo as
nogdes de espago, tempo e causalidade, e
logicas que sdo as nogdes de conservacao,
classificagdo e seriagdo.

As estruturas infralogicas constituem-
se na mesma idade e em paralelismo estreito
com as operag:(N)es2 logicas, no entanto,
diferenciam-se quanto ao lugar que ocupam
em relacdo ao objeto.

As operacdes logicas tratam de
ajustamentos de objetos discretos, sem se
ocuparem do que € interior ao objeto, ou seja,
sem considerarem, como verificou Piaget
(1969), as vizinhangas ou nao vizinhangas
espago-temporais entre os elementos.

Em contrapartida, as estruturas
infraldgicas tratam das relagdes interiores do
objeto, ou seja, se referem a quaisquer
dimensdes deste, pois levam em consideracao
vizinhangas no interior das figuras ou objetos
continuos, isto €, abrangem as relagdes entre o
espaco, tempo e causalidade, e acompanham
todo o desenvolvimento da crianga.

Piaget (1996), ao descrever sobre
essas nocdes, refere-se a construgdo do real
pela crianca, visto que o real, segundo a
maneira que Ramozzi-Chiarottino (1994) a
concebe, significa 0 mundo dos objetos e dos
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acontecimentos, estruturado pela crianca
gracas a aplicacdo (nesse mundo) de seus
esquemas de agdo. E a partir da interagdo da
crianga com 0 meio, que a mesma se insere no
espago € no tempo e percebe as relagdes
causais.

Segundo Piaget (1975), quanto ao
desenvolvimento dessas nocdes, pode-se dizer
que aquilo que ¢ adquirido no plano pratico
pela inteligéncia sensério-motora, isto €, a
permanéncia de forma e de substancia dos
objetos proximos, bem como a estrutura do
espaco e do tempo proximos, ndo necessita de
reaprendizagem no plano representativo, pois
se encontra diretamente integravel nas
representacdes. Entretanto, tudo o que ultra-
passa o0 espaco € o tempo proximos e indivi-
duais exige uma nova constru¢do, a qual
reproduz, em linhas gerais, o desenrolar da
constru¢do ja concluida no plano sensoério-
motor, no que diz respeito as estruturas
proximas.

A crianga pré-operatdria, inicialmente,
compreende as nocdes de espaco, tempo e
causalidade sob uma otica ainda egocéntrica,
o que a faz percebé-las em funcdo de seu eu,
de suas atividades proprias.

Dessa forma, no inicio desse estagio,
em relagdo ao espago, a crianga ndo consegue
descrever a localizagao espacial de um objeto
em relagdo ao outro sob o ponto de vista de
ambos, mas sim, sob o seu ponto de vista.

Quanto a no¢do do objeto em relagdo
ao espagco (no que concerne aos desloca-
mentos relativos aos corpos situados no
horizonte ou aos movimentos celestes), nao se
encontra totalmente elaborado. O seguinte
exemplo pode ilustrar o fato: trata-se de
quando a crianca acredita que a lua, ou a
nuvem ou as estrelas as estdo seguindo. Tal
fato ocorre devido a crianga ter dificuldade
para constituir a identidade da lua enquanto
um objeto que faz parte das percepcdes
simultaneas de diferentes observadores
possiveis e, ainda, por ndo conseguir ultra-
passar a experiéncia imediata de seus movi-
mentos aparentes, pois ela assimila o quadro
de deslocamentos da lua e o concebe sob seu
ponto de vista, centrado em sua atividade
propria.
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Em termos das relagdes causais, a
mesma lei da constru¢do do espago e objeto
se aplica. Encontra-se no inicio desse estagio
uma crianga ainda centrada em si mesma, o
que a leva a conceber as relagdes causais
somente sob o seu ponto de vista. Sob esse
aspecto, as relacdes causais que estabelece ¢
regida da seguinte forma: a crianga considera
os adultos como pessoas que existem para
cuidar delas; a chuva existe para fazer as
plantas crescerem; as nuvens para fazer a
noite; etc.

Em relacdo ao tempo, ainda no inicio
do estagio pré-operatorio a crianga ndo chega
a avaliar as duragdes concretas, nem mesmo
as velocidades, sem se referir ao simples
tempo psicologico, ou seja, essas relacoes de
duragdo e sucessdo sdo baseadas na percepcao
imediata interna ou externa. Dessa forma, a
crianga age como se cada movimento tivesse
0 seu proprio tempo. Mais tarde a crianga
consegue constituir, ndo mais na a¢do, mas no
pensamento, séries objetivas que unem a
duragdo interna ao tempo fisico e a histoéria do
préprio universo exterior.

2.3. A relacdo entre o aspecto cognitivo e
afetivo no contexto da funcio simbdlica

Segundo Piaget e Inhelder (1974), a
cogni¢do e o afeto sdo dois aspectos indis-
sociaveis de uma mesma acdo, ¢ ambos
seguem a mesma direcdo no processo de
desenvolvimento. A afetividade constitui a
energética da agdo, ou seja, o interesse € a
vontade que funcionam como reguladores da
energia a qual impulsiona a conduta, e as
estruturas de que a crianca dispde para agir
correspondem as fungdes cognitivas. A partir
dessa afirmagdo, conclui-se que o afeto ¢ de
fundamental importdncia na construcdo da
inteligéncia, isto €, a afetividade corresponde
aos sentimentos, as emocoes, aos desejos e
aos valores, que dao o suporte as agdes.

De acordo com Piaget (1954) ndo
existem estados puramente afetivos sem
qualquer elemento cognitivo, assim como nao
existem comportamentos somente cognitivos
sem elementos afetivos.
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Ao relacionar os aspectos afetivo e
cognitivo, tem-se que, na assimilacdo, o afeto
¢ o interesse, a vontade em assimilar o objeto
ao eu, enquanto que o aspecto cognitivo ¢ a
incorporagdo do objeto ao eu. Na acomo-
dagdo, a afetividade esta presente no interesse
pelo objeto que ¢ novo para ela e, quanto ao
aspecto cognitivo, a acomodacdo consiste na
modificagdo de um esquema ou estrutura da
crianca em funcdo das particularidades ou
resisténcia que o objeto oferece ao ser
assimilado (Piaget, 1954).

Sob essa perspectiva, a crianga se
adaptara a0 mundo em que ela vive quando
houver um equilibrio entre a assimilacdo e a
acomodacao (processo de equilibragdo) o que
ocorre em relacdo a inteligéncia e a
afetividade.

Para Claparede (1940), o desequili-
brio, que ¢ o desencadeador do processo de
equilibragdo, ¢ gerado por uma impressao
afetiva, a qual constitui a consciéncia de uma
necessidade. Essa necessidade faz o sujeito
agir e, essa acdo termina quando a neces-
sidade ¢ satisfeita, isto é, funciona como um
desencadeador da acdo, uma vez que provoca
uma ruptura no equilibrio.

Piaget (1962) considera o afeto como
condi¢do necessdria, mas nao suficiente, para
a constituicdo da inteligéncia, pois pode
acelerar ou atrasar a formagdo das estruturas
de inteligéncia, no entanto, ndo ¢ a causa
dessa formagdo. Nas suas palavras:

“Sentimentos de éxito ou de fracasso
levam o aluno a uma facilidade ou uma
inibicdo na aprendizagem da mate-
matica. Porém, as estruturas das opera-
¢des nao sdo modificadas. A crianga
podera errar, mas nao inventara por isso
novas regras de adicdo; ou compre-
enderd mais rapido que outros, mas a
operacdo ¢ sempre a mesma.” (Piaget,
1962: 189)

Tais consideragoes refor¢cam a idéia de
que a crianca ndo ¢ ora razdo, ora emocao,
como bem menciona o neurologista Damasio
(1998) em sua obra “O erro de Descartes”. O
autor relata que o erro consiste exatamente na
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idéia da separacdo entre o corpo € a mente, 0
qual o contradiz, ao salientar que a emocao ¢
essencial para a maquinaria subjacente a
razdo e a tomada de decisoes.

Através dessas afirmagoes, salienta-se
que, como bem colocou Mantovani de Assis
(2004), a pedagogia construtivista, apoiada na
teoria piagetiana, oferece o suporte necessario
para orientar o professor sobre a importancia
da relacdo entre o afeto e a cogni¢do para o
desenvolvimento da crianga. No entanto,
quando se trata de uma educac¢do tradicional,
Piaget (1932) ressalta que a crianca
submetida a maior parte do tempo, ou a
autoridade dos pais, que impdem normas e
tarefas, ou a autoridade do professor, que a
disciplina por outras normas e novas tarefas.
Resulta dai uma moral de obediéncia ou de
heteronomia, o qual conduz a crian¢a ao mais
rigoroso conformismo social.

Desse ponto de vista, pode-se inferir
que a crianga nem sempre € percebida sob o
aspecto cognitivo e afetivo, portanto,
necessita de um meio para, diante das tensoes,
coagdes e autoritarismo por parte dos adultos,
baseados nos moldes da educacdo tradicional,
solucionar seus conflitos, sanar sua angustia,
sua tristeza, ou seja, equilibrar-se
afetivamente para interagir com o mundo a
sua volta, de forma a desenvolver-se cogniti-
vamente, ja que, segundo Piaget (2002):

o~

“Bem entendido, ¢ sempre a afetividade
que constitui a mola das agdes das quais
resulta, a cada nova etapa, esta ascensao
progressiva, pois ¢ a afetividade que
atribui valor as atividades e lhes regula
a energia. Mas a afetividade ndo ¢ nada
sem a inteligéncia, que lhe fornece
meios e lhe esclarece fins...Na reali-
dade, a tendéncia mais profunda de toda
atividade humana ¢ a marcha para o
equilibrio. E a razdo, que exprime as
formas superiores deste equilibrio,
reune nela a inteligéncia e a afeti-
vidade.” (Piaget, 2002: 65)

3. A pesquisa
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As condutas de representacdo ou
manifestacdes da fungido simbolica assumiram
o papel de mediadores para a obtencdo de
elementos relacionados aos aspectos cogniti-
vo ¢ afetivo da crianca.

3.1. Objetivo

Apresentar a avaliacao do desenvolvi-
mento cognitivo (no¢do de espago, tempo e
causalidade) e afetivo (caracteristicas indivi-
duais, motivagao, criatividade e curiosidade),
realizadas por meio das condutas de
representacdo da fungdo simbdlica.

4. Metodologia

Para o processo de avaliagdo Freitas
(2006) considerou o apoio metodologico
baseado no método clinico-critico de Piaget
(1926). Segundo o autor, o investigador deve
estabelecer com a crianca uma interagdo de
forma que ela possa ficar a vontade para
expressar-se livremente e, dessa forma,
possibilitar a sua atuagdo de acordo com o
conteudo que ela traz naquele momento, seja
por meio de suas agdes ou de suas
explicagdes.

A utilizagdo do método clinico-critico
baseia-se, portanto, no pressuposto de que os
sujeitos tém uma estrutura de pensamento
coerente, constroem representagoes da reali-
dade a sua volta e a revelam ao longo da
entrevista ou de suas acoes.

4.1. Procedimento

O procedimento ¢ composto de duas
etapas, onde cada etapa apresenta diferentes
passos:

Antes de iniciar os atendimentos psico-
pedagogicos:

A crianga ¢ trazida ao SAIP pelos
pais; preenche-se uma ficha de identificacao
com os dados da crianga e de seus pais; para a
autorizagdo do uso das imagens, gravacao e
utilizacdo dos dados, para a realizacdo da
pesquisa, ¢ assinado um termo de compro-
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misso pelos pais ou responsavel; o atendi-
mento psicopedagdgico ¢ individual e
realizado em sessOes semanais com a duracao
de cinqiienta minutos cada sessao.

Atendimentos psicopedagogicos:

Adequacdo do ambiente de atendi-
mento psicopedagogico, por meio de mate-
riais diversificados’ que possam ser sufici-
entemente solicitadores para que a crianga
queira interagir com eles e, com isso,
manifeste as condutas de representagdo da
funcdo simbolica; para a avaliagdo, procedeu-
se da seguinte maneira:

A avaliacdo foi realizada enquanto a
crianga interagia com o material diversificado
e manifestava as condutas de representagdo.
Esse procedimento foi realizado em cada
atendimento.

Quanto ao aspecto cognitivo obser-
vou-se se a crianga apresenta as seguintes
nogoes:

e Espaco: identificar as posicdes em que se
encontram bonecos, animais, carrinhos etc.;
contornar os objetos dispostos no chdo com
carrinhos; dispor os objetos, de acordo com
a sua organizacdo espacial; representar
graficamente um itinerario simples, etc.

e Tempo: narrar as historias que cria respei-
tando uma seqiiéncia de acontecimentos;
ordenar figuras constituindo uma seqiiéncia
logica de fatos; determinar acgdes que
habitualmente devem ser realizadas antes de
outras; determinar acdes que devem ser
realizadas depois de outras; utilizar concei-
tos como jd, agora; identificar aconte-
cimentos ocorridos ontem, hoje e amanha;
etc.

e Relacoes causais: descobrir os efeitos a
partir da causa; descobrir a causa a partir
dos efeitos; estabelecer relagdes de causa e
efeito entre os acontecimentos.

Quanto ao aspecto afetivo, observou-
se se a crianca apresenta os seguintes
aspectos:
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e Caracteristicas individuais: alegria; triste-
za; impulsividade, agressividade, etc.

e Motivacdo: iniciativa; responsabilidade;
realizacdo de atividades propostas e
escolhidas por si proprio; empenho para
conseguir realizar as atividades em que
encontra alguma dificuldade ou renuncia
facilmente ao encontrar alguma dificuldade;
orgulha-se do que faz; reflete antes de tomar
decisdes; capacidade de perseverar numa
atividade durante certo tempo; concentragao
em uma atividade durante certo tempo ou
durante um curto espago de tempo.

e Curiosidade: questionadora; observa os
objetos que a cercam; interessada pelas
coisas que conhece.

e Criatividade: utilizacdo dos materiais de
maneira variada; idéias novas; flexibilidade;
soluciona os problemas por diferentes
caminhos.

4.2. Participante

As observagdes que seguem foram
realizadas em GIL (pseudonimo), uma crianga
pré-operatoria do sexo masculino, que esteve
em atendimento psicopedagogico entre maio
de 2005, quando estava com 5 anos e 10
meses, ¢ mar¢o de 2006, aos 6 anos ¢ 8
meses, por apresentar comportamento agitado
em sala de aula, ndo aceitar regras, nao
atender as solicitagdes dos pais e demonstrar
falta de motivacao para ir a escola.

5. Resultados da avaliacdo do desenvol-
vimento cognitivo

Como forma de ilustrar o presente
trabalho serdo apresentados trechos de algu-
mas das observagdes que contemplam o obje-
tivo proposto. A investigadora ¢ identificada
por M..

Espaco
Pretende-se demonstrar como GIL
apresenta-se quanto a nogdo de espago no

plano da inteligéncia representativa, uma vez
que se espera que ja tenha construido a nog¢ao
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pratica de espago e demonstre sinais de nogao
de espaco longinquo.

De um modo geral, foi possivel
observar que os movimentos de GIL, na sala
de atendimento, atestam sua capacidade de
desviar dos obstaculos ao contornar os méveis
para pegar o que lhe interessa, entretanto,
algumas vezes, foi possivel presenciar a
seguinte situagdo: quando chegava para o
atendimento, em um corredor, ele tinha que
entrar na primeira sala a esquerda, ele o fazia,
no entanto, quando saia da mesma, virava a
esquerda também. Nota-se que em termos de
orientacdo, ¢ possivel comparar esse engano
de GIL, com o cometido pela filha de Piaget,
Jacqueline, aos 1;11 (10)%, a qual demonstrou
uma nocao de espago, quanto a orientacgao,
ainda centrada em torno de si quando, ao estar
no caminho de volta para sua casa, situa-a
atras dela. Tais fatos retratam que, sem pontos
de referéncia, a crianca ndo consegue
estabelecer um “na frente” e um “atrds” ou
“esquerda” e “direita” absolutos, o que
explica o engano de GIL.

Fato parecido pode ser verificado na
obs. 09. quando GIL procurava uma peca
pequena de lego, entre varias que estavam
espalhadas ao seu redor, e, quando lhe ¢
sugerido que a procure do seu lado direito,
demonstra ndo ter estabelecido com seguranca
a orientacdo espacial e pergunta qual ¢ o lado
direito. Ao apropriar-se desse ponto de
referéncia, consegue inferir qual ¢ o lado
esquerdo:

Na obs. 02. ¢ possivel verificar como
GIL representa 0s espagos proximos entre os
objetos, ao dispd-los no chao para brincar:

Obs. 02. Aos 5;10 (2). GIL pega trés ursos,
um rinoceronte, um ledo e dois avides e senta-
se no chdao com eles. M: Quantos animais
voc€ pegou? GIL: Dois ursos pretos e um
marrom, um rinoceronte, avido, avido e ledo.
Coloca-os em fila na seguinte seqiiéncia:
avido maior, avido menor, ursos € o ledo. O
rinoceronte ele coloca no meio das pernas
dele. GIL: Esse manda nesse e nesse e esse
manda nesse e nesse. Nesta observacao
verifica-se que ele elabora grupos objetivos
de objetos ao organiza-los quanto as relagdes
de proximidade, separacao e ordem existente
entre eles. Estabeleceu, nesse caso, uma
ordem hierarquica entre os objetos, segundo
seu ponto de vista, pois definiu qual manda
mais e qual manda menos.

Obs. 09. Aos 6;1 (13) GIL joga as pecas de
lego no chdo e, as mesmas, espalham-se ao
seu redor. GIL: Cadé a peca? M: Sera que
esta do seu lado direito. GIL: Qual é o
direito? M: Com que mao vocé escreve? GIL:
Essa. Mostra-me a mao direita. M: Esse ¢ o
seu lado direito. GIL: Um pequeno azul, que
legal. Onde ta a peca branca? M: Sera que do
seu lado esquerdo tem uma pega branca?
Observou a mao direita e logo virou para o
lado esquerdo para procurar a pega branca.
GIL: Achei uma.

Ao construir uma torre com pegas
pequenas de lego, na obs. 09. aos 6;1 (13),
GIL representa os deslocamentos do presi-
dente em relacdo aos espagos representados
por ele no interior da torre. GIL: O presidente
mora aqui, se ele quiser ir na sala é aqui
(aponta para o local), se ele quiser relaxar, é
aqui (aponta outro local), se ele quiser
comprar alguma coisa, ele desce no elevador
(fala varios numeros). Na obs. 16. GIL,
organiza os objetos em relagdo ao espago, ao
considerar dois aspectos: o tamanho do
animal e o quanto ele ¢ bravo. Assim,
estabelece uma relagdo de ordem e separacao
entre eles. Tal classificagdo demonstra o
pensamento intuitivo de GIL que se prende a
certos estados perceptiveis em detrimento de
outros:

Obs. 16. Aos 6;2 (7) GIL coloca os bichos
dentro das cercas e as ajusta de forma a
acomoda-los. Separa-as em duas partes. M:
Por que vocé fez duas cercas? GIL: E para
eles ndao brigarem. Esse é grande entdo ele
tem que ficar na parte grande e esse é mais
pequeno entdo ele tem que morar na cerca
pequena, esse é grande entdo ele tem que
ficar na parte grande. O rinoceronte é gordo,
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um pouco grande e um pouco pequeno, mas
ele ¢ muito feroz, é tanto feroz que ninguém
podia chegar perto dele, ele tem que morar
sozinho.
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cenario que cria. Tal fato pode ser exem-
plificado com a seguinte observacao:

Quando se trata de representar
graficamente um itinerdrio simples, na obs.
11. GIL o faz em termos de suas proprias
acoes. Ao descrever o desenho, que ele fez, de
um mapa para chegar em um pesqueiro,
verifica-se que ele ¢ capaz de ver uma coisa
em relacdo a outra e imagina os desloca-
mentos até chegar ao destino. Lembra-se de
onde deve partir e onde deve chegar, ainda
que baseado em seu ponto de vista, uma vez
que acredita que M., assim como ele, conhece
os pontos de referéncia indicados por ele ao
basear-se na sua percep¢ao dos mesmos:

Obs. 11. Aos 6;1 (13). GIL: Vocé sai aqui
(aponta a casa do lado esquerdo) na minha
casa e vai, vai, vai até chegar aqui, ai sobe,
sobe, sobe e vocé chega no pesqueiro.

Da mesma forma, na Figura 5.14, da
obs. 23. GIL faz um desenho de uma arvore,
que diz ser um mapa, caso M. queira ir na
“reunido secreta” (na arvore). A sua repre-
sentacdo refere-se a uma relagdo que
estabeleceu entre o espaco interno do tronco e
a maneira de deslocar-se por meio dele, o qual
ele utilizou um elevador:

Obs. 23. Aos 6;3 (15). Enquanto desenha
conta uma histéria. GIL: Quando chega meia
noite todo mundo vai dormir, ai eu acordo e
eu vou para o meu esconderijo. E uma drvore
que tem uns galhos assim, 0. Mostra o
desenho no papel. GIL: A gente entra sobe e o
elevador sobe, sobe, sobe e al fecha a porta e
a gente chega na reunido. E uma casinha que
tem na arvore. Se vocé quiser ir na reunido
secreta, siga esse mapa.

Obs. 12. Aos 6;1 (20). GIL pega uns avides e
ataca o ledo. GIL: [iii, sujo. Faz o avido voar e
o derruba no chido. M: O que aconteceu? GIL:
O avido caiu. Alerta, alerta. Pega uma nave
azul. Emite sons. Faz a nave cair. Emite sons.
GIL: De repente sabe quem apareceu? M:
Quem? GIL: Um bicho mais feroz. Um tigre,
um rinoceronte e um urso. Quero ver se eles
conseguem destruir o ledo. Até acabar o
mundo ele ¢ o mais forte. Sera que eles vdo
conseguir deter o ledo, o rei dos ledes?
Comeca a bater no ledo com o cano de
papeldo. Grita com ele. Bate na mesa e no
chao com o cano de papelao. GIL: Atengdo! A
batalha vai chegar. Preparar suas marcas.
Preparar, apontar...7,6,5,4,3,2,1 (fala através
do cano) 1, 2, 3, em suas marcas. Preparar,
apontar, fogo. Bate com for¢a na mesa. Faz
uma luta entre o rinoceronte e o ledo. Derruba
o ledo. Joga os brinquedos pelo chdo. Emite
sons, joga os avides longe. M: Quem vai
conseguir acalmar esse ledao? GIL: Vocé ndo
sabe? Dois ledes gémeos vao conseguir deter
ele. Todos tém medo dele. Emite um grito
estridente, como se fosse o ledo. Faz os outros
animais se afastarem. M: Como serd que esse
ledo vai conseguir se acalmar? GIL: Ndo tem
jeito de se acalmar. S6 morto ele se acalma.
M: Serd que ndo tem outro jeito? GIL: So se
tiver um paraiso para ele cheio de carne,
muita carne. Emite o rugido do ledo. GIL:
Uuuaaauuu. Faz todos os bichos se afastarem.
GIL: Os ledes gémeos voltam e arrancam o
olho do ledo e ele ta morto. Acabou.

Para representar suas historias, foi
possivel  verificar que GIL imprime
movimentos aos Sseus personagens € OS
representa seguramente, por meio de seus
proprios deslocamentos, de acordo com o

As observagdes descritas revelaram
que GIL apresenta uma nog¢ao de espaco
compativel com a fase pré-operatoria de
desenvolvimento, a qual compreende o
espaco proximo e demonstra indicios de
noc¢ao de espaco longinquo. Dessa forma, GIL
apresenta caracteristicas que revelam a sua
capacidade de ver uma coisa em relagao a
outra, de compreender as relacdes de
proximidade, separagdo, ordem e continui-
dade existentes entre os objetos, ainda que,
muitas vezes, baseado em seu ponto de vista.
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Tempo

As condutas de representacdo de GIL
demonstraram duas situag¢des: relatos de
histérias que cria por meio de uma seqii€ncia
de acontecimentos e narracdes baseadas em
fatos de sua vida, tanto aos que ja ocorreram
(meméria evocativa) como aos que irdo
ocorrer. Na obs. 07. GIL descreve uma
seqiiéncia de acontecimentos (antes e depois)
sobre as agdes do ledo. Explica que para o
ledo comer um bicho, ¢ necessario que ele o
mate antes:

© Ciéncias & Cognicio

Obs. 09. Na minha casa eu sou empregado de
todo mundo, nunca mais eu quero fazer isso.
Eu s6 vou fazer as coisas de novo no més de
abril, no terceiro”.

A obs. 10. demonstra a capacidade de
evocagdao do tempo, quando GIL, ao mani-
pular uma ferramenta de brinquedo igual a
uma ferramenta de corte, lembra-se que nas
férias foi “picado” por um siri quando estava
caminhando na beira do mar:

Obs. 07. GIL: U¢, o ledo, ele pula nos bichos
ele arranha, arranha e usa as garras dele e
mata o bicho, primeiro ele mata e depois ele
come.

Na obs. 08. GIL ¢ capaz de prever
uma seqiiéncia de acontecimentos a partir de
uma ac¢do atual quando, ao brincar com a
massinha, descreve que estd fazendo um
sorvete de agua com gosto de gelo e afirma
que todo mundo vai querer, porque ¢ de
graca. Pode-se pensar na possibilidade de GIL
ter imaginado, de fato, esse sorvete de gelo,
ao prever uma acao futura:

Obs. 10. Aos 6;7 (4). GIL escolhe duas
ferramentas de brinquedo. Duas chaves de
corte, uma azul e outra preta. GIL: Acho que
elas cortam o dedo, né? M: As de verdade eu
acho que cortam, mas, e estas, o que vocé
acha? GIL: Corta sim, é de ferro fininho
entdo corta. Observa as ferramentas. GIL: Na
praia um siri me picou, ele tem umas garras
assim e ele me picou, eu ndo senti nada, eu
tava com o pé na agua. So que quando eu sai
da agua eu vi a marquinha aqui o.

Obs. 08. Aos 6;1 (13). GIL pega a massinha.
GIL: Olha o meu sorvete. M: Do que € o seu
sorvete? GIL: E de dgua, tem gosto de gelo.
M: E agora o que vocé esta fazendo? GIL: To
fazendo um boneco de sorvete e todo mundo
vai querer ele. M: Por que? GIL: Porque todo
o sorvete aqui nesse mundo é de graca. Nao
existe ainda esse sorvete, mas dd para fazer.

Nas condutas de representagdo abaixo,
GIL cria historias respeitando uma seqiiéncia
de acontecimentos e narra fatos de sua vida,
tanto os que ja ocorreram (memoria evoca-
tiva) como os que irdo ocorrer. Na obs. 01.
aos 5;10 (2) pode-se verificar que GIL
descreve uma seqiiéncia de acontecimentos
(antes e depois) sobre as agdes do ledo:

Ao narrar acontecimentos relaciona-
dos a sua vida, GIL demonstra sua capacidade
de memoria de evocagdo, ou séries
representativas relacionadas a acontecimentos
que englobam a lembranca da atividade
propria, ou seja, a agdo do eu entre os outros
acontecimentos ja ocorridos. Na obs. 09. GIL
lembra-se de situagdes que ocorrem na sua
casa e, ao fazer uma mengao ao tempo futuro,
ainda o faz sem estabelecer uma relacao
adequada com o tempo atual, ja que estava no
més de junho e dizia que:

Obs. 01. GIL: Ue, o ledo, ele pula nos bichos
ele arranha, arranha e usa as garras dele e
mata o bicho, primeiro ele mata e depois ele
come.

Na obs. 03. aos 5;10 (9), GIL narra
uma seqiiéncia de acontecimentos ldogicos,
como estar doente e precisar de um hospital e
um médico:

Obs. 03. “Quando o chefe ta doente ele
precisa de um hospital e ai vem a doutora.”

Verifica-se o0 mesmo na obs. 21,
quando GIL, aos 6;3 (1), diz que tem que ter
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uma ambulancia para carregar as pessoas
doentes:

Obs. 21: Tem que ser os homens ruins, que
eles vao explodir. Tem que ter ambuldncia
para carregar as pessoas doentes.
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E um cara grande, musculoso, forte bonito e
lindo. M: Vocé também vai ser adolescente?
GIL: Daqui uns dez anos. Meu primo ta na
segunda série.

Na obs. 12. GIL, aos 6;1 (20),
representa uma seqiiéncia de acontecimentos,
entre os quais, refere-se a agdes futuras como:

Obs. 12. “Até acabar o mundo ele é o mais
forte. Sera que eles vdo conseguir deter o
ledo, o rei dos ledes?” Em um certo
momento, GIL, ainda na mesma observacao,
faz uma contagem regressiva e, em seguida
uma progressiva:  “Preparar, apontar...
7,6,5,4,3,2,1 (fala através do cano) 1, 2, 3, em
suas marcas. Preparar, apontar, fogo.”

Na obs. 19. GIL utiliza os termos
“rapido” e “dois minutos”, ao representar uma
série de acontecimentos:

Obs. 19. Aos 6;2 (28). GIL: Faltam dois
minutos para o trem chegar. Ele faz assim
(demonstra a rapidez dos macacos). M: Nossa
ele ¢ muito rapido mesmo. GIL: Ele tava
irado demais. M: O que ¢ irado? GIL: E que
ele salvou um salvou outro, tdo rdpido, tdo
rapido, os outros animais ficaram doidos de
tdo rapido que eles eram.

Na obs 31. GIL, ao prever
acontecimentos, como chegar na adolescén-
cia, refere-se a um tempo que nao condiz com
a realidade, entretanto, na obs. 33 faz o
mesmo, mas indica um tempo distante
realista:

Em suma, verifica-se que GIL de-
monstra uma nog¢ao de tempo condizente com
o estagio em que se encontra. Consegue
narrar as histérias que cria por meio de uma
seqiiéncia logica de acontecimentos, lembra-
se de fatos relacionados a sua vida e os narra
demonstrando sua capacidade de evocar o
passado e prever acontecimentos futuros.

Relagoes causais

Entre a forma de pensamento pré-
conceitual, que engendra o animismo e o
artificialismo e a do pensamento operatorio,
que chega a uma causalidade por composicao
espaco-temporal, estende-se uma fase de
pensamento intuitivo que conserva o carater
imagistico do primeiro e anuncia o segundo
por suas articulagdes sucessivas.

A causalidade, no plano do pensa-
mento intuitivo, ¢ direcionada por um egocen-
trismo inicial que atribui a qualquer coisa a
vontade, a for¢a e a consciéncia de desem-
penhar seu papel.

Na obs. 01 wverifica-se que GIL
estabelece uma relagdo causal em trés
momentos: um deles refere-se ao ledo que,
para comer o bicho, tem que mata-lo; outra se
refere ao fato do urso, que se torna furioso
quando ¢ do tamanho do armario; e, ao ser
furioso, se o ledo o irrita, ele 0 mata:

Obs. 31. Aos 6;8 (4). GIL: Daqui a cem mil
anos eu vou acampar porque eu Vou Sser
adolescente, eu vou ter dinheiro, so que eu
tenho medo de me perder e encontrar a
anaconda.

Obs. 33. Aos 6;8 (18). GIL: Primo é forte
musculoso e bonito. Eu tenho uma prima que
¢ adolescente. M: O que ¢ adolescente. GIL:

Obs. 01. Aos 5;10 (2). GIL: E um ledo.
Uuuaaaa. M: O que vocé acha do ledo? GIL:
Ele come. M: Ele come? O que ele come?
GIL: Ué, o ledo, ele pula nos bichos ele
arranha, arranha e usa as garras dele e mata
o bicho, primeiro ele mata e depois ele come.
M: Por que ele faz isso? GIL: Porque ele é
forte. M: Ele é forte? GIL: O, o ledo, ah... os
animais que matam o ledo é....deixa eu
falar...é exatamente o que mata o ledo é o
urso furioso. M: Por que? GIL: Quando o
urso ¢é do tamanho desse armario, do
tamanho desse armario (abre os bragos para
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representar o tamanho), quando ele é grande,
desse tamanho ai o urso ta furioso. O ledo
irrita o urso e o urso mata o ledo. Quando ele
¢ desse tamanho do armario, dai o ledo irrita
0 urso, o urso atira uma pedra ai ele morde,
arranca um pedago do ledo e o ledo morre e
ai o urso mata o ledo.

Apesar de, nessa fase de desenvolvi-
mento, predominar uma noc¢do de relagdo
causal baseada em uma espécie de evolucao
viva atribuida as coisas, ja se constituem
explicacdes por identificagdo da substancia,
verificadas em GIL quando explica, na obs.
12., que se o ledo ¢ carnivoro e a galinha tem
carne, entdo o ledo come a galinha:

© Ciéncias & Cognicio

zooldgico os animais podem ficar soltos?
GIL: E um zéo na selva, o zéo 66789. Esses
animais podem ficar soltos porque eles sdo
alegres. M: Eles ficam soltos por que eles sdo
alegres? GIL: Eles ndo machucam um ao
outro. M: Mas e se as pessoas forem passear
nesse zooldgico? GIL: Nem as pessoas eles
machucam. Eles sdo muito alegres e as
pessoas podem passear que eles nem véem as
pessoas de tdo alegres que eles sdo.

GIL, aos 6;7 (11) na obs. 29,
estabelece relagdes causais ao basear-se em
seu ponto de vista de que quanto mais
nervoso, mais rapido se resolve as coisas:

Obs. 12. Aos 6,1 (20). GIL: Dentes afiados
né? uuuaaaauuu. O ledo come galinha? M: O
que vocé acha? GIL: Ele é carnivoro, come
carne. A galinha tem carne? M: Tem. GIL:
Entdo ela come galinha.

Obs: 29. GIL: Quanto mais nervoso a pessoa
td, mais rapido ela resolve as coisas. Ela fica
mais acelerada e mais rapido ai ela mata o
ladrdo mais rapido.

Ao mesmo tempo em que concebe
uma relagdo causal como a descrita acima, na
obs. 15. GIL, aos 6;2 (7), narra suas agoes
orientadas ainda pelo animismo, ao dotar de
vida os carrinhos, quando se refere a eles
como:

(13

Obs. 15. “o amarelo vai ganhar’; “os

13

carrinhos bateram e morreram todos”; “o
carrinho ganhou o troféu e a medalha” e “o
carrinho verde ¢ do mal e o amarelo é do

2

bem”.

Na obs. 19. GIL, aos 6;2 (28), ¢
questionado por M. quanto aos aconteci-
mentos ocorridos no zooldgico que criou.
Coloca os animais na linha do trem e quando
M. lhe pergunta o que pode acontecer com o0s
mesmos ao estarem 14, GIL explica:

Obs. 19: M: O que vocé acha que pode
acontecer com eles ai na linha do trem? GIL:
O trem pode passar e cortar eles em mil
pedagos. M: Mas isso vai acontecer? GIL:
Isso ndo vai acontecer. Eles ndo ficam
presos. Uuaa uuaa uuaa uuaa. M: Nesse

Os relatos das observagdes descritas
acima demonstram que GIL apresenta uma
no¢do de causalidade compativel com o
estagio de desenvolvimento que se encontra.

6. Resultados da avaliacdo do desenvol-
vimento afetivo

Nesta secdo serdo apresentados os
resultados da avaliacdo do desenvolvimento
afetivo quanto as caracteristicas individuais,
motivagado, curiosidade e criatividade.

Caracteristicas individuais

Esse relato apresenta as caracteristicas
individuais de GIL, que foram observadas nos
atendimentos psicopedagdgicos enquanto o
mesmo, ao interagir com oOs materiais
diversificados, manifestava as condutas de
representacao.

Assim, as observacdes foram direcio-
nadas no sentido de se investigar as condutas
de GIL quanto a alegria, tristeza, impulsi-
vidade e agressividade. De um modo geral,
pode-se considerar que GIL ¢ uma crianga
alegre e demonstra isso em todos os
atendimentos, ao chegar sorridente e ao
expressar-se de maneira afetiva.
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GIL demonstra um maior interesse
pelos animais, principalmente o rinoceronte, o
ledo e o urso e, por meio deles manifesta a
maior parte de suas condutas de repre-
sentacdo. Muitas delas sdo direcionadas por
uma certa impulsividade ou uma excitagdo
que lhe conduzia muitas vezes a momentos de
pura agressividade. Tal fato pode ser
verificado em varias observagdes, no entanto,
como forma de exemplificar, pode-se
verificar a obs 2. quando GIL representa uma
briga entre os animais e os avides e a luta ¢
vencida pelo rinoceronte, que ele define como
sendo “0 maior nervoso que ninguém viu’:

© Ciéncias & Cognicio

um idiota, eu dei um coro na cabeca dele.
Repete varias vezes a mesma frase.

Na obs. 08. GIL, ao nao ser atendido
por M. em sua solicitagdo, lembra de
acontecimentos em sua casa que o chateiam.
Conta sobre eles demonstrando sua raiva e
chateac¢do a respeito do fato:

Obs. 02. Aos 5;10 (2). GIL: Os ursos tentam
matar os avioes e ndo conseguem. Os trés
ursos e o ledo sdo mortos pelos avioes. O
rinoceronte consegue destruir os avioes. Esse
estava na casa dele (o rinoceronte) ele ¢ o
mais bravo. Ele é o maior nervoso que
ninguém viu. Ele foi e ...acaba com os
avioes, o rinoceronte ganha a luta.

Na semana seguinte, na obs. 07. GIL,
assim que chega na sala de atendimento,
mostra sinais de sua impulsividade ou
excitacdo ao emitir gritos fininhos ininterrup-
tamente enquanto pega o rinoceronte e
planeja a cena de sua historia. As suas
palavras demonstram seu estado afetivo:

Obs. 08. Aos 5;11 (20). GIL escolhe a
massinha para brincar. Comeca a amassa-la
com for¢a. Parece estar irritado. GIL: Amassa
para mim. (fala de forma imperativa). M: Sera
que voc€ pode amassar sozinho? GIL: Ld na
minha casa eu fago as coisas SO que sempre
eles pedem para eu fazer as coisas para o
meu irmdo, sempre, sempre. M: Quem pede?
GIL: Meu pai e minha mae. Quando eu ndo
quero fazer para ele, eles me batem. Na
minha casa eu sou empregado de todo
mundo, nunca mais eu quero fazer isso. Eu so
vou fazer as coisas de novo no més de abril,
no terceiro.

A obs. 12. demonstra claramente a
impulsividade de GIL quando ele agride o
ledo em um primeiro momento e depois joga
os brinquedos no chao:

Obs. 07. Aos 5;11 (13). GIL: O rinoceronte ta
roubando a chave. M: Por que? GIL: Porque
ele ¢ malvado. Movimenta os brinquedos
emitindo sons estridentes. Brinca com o cano
de papeldo, coloca-o na mesa. Pega a casinha
e coloca o rinoceronte dentro e fecha a porta.
M: Por que o rinoceronte esta dentro da casa?
GIL: Vou prender ele aqui dentro. M: Por que
ele esta preso ai dentro? GIL: E claro que é
porque ele é malvado. Pega vasinhos de
plantas, desencaixa a folhagem dos mesmos e
os coloca para o rinoceronte jogando-os pela
chaminé da casa. M: O que vocé estd
fazendo? GIL: Ele ndo come capim? M: O
que voce acha? GIL: Ele come mato. Usa o
cano de papelao para jogar os vasinhos
através dele. GIL: Vou jogar na cabeca do
rinoceronte. Ele desmaiou. Ele é um besta e

Obs. 12. Aos 6;1 (20). GIL pega uns avides e
ataca o ledo. GIL: [iii, sujo. Faz o avido voar e
o derruba no chiao. M: O que aconteceu? GIL:
O avido caiu. Alerta, alerta. Pega uma nave
azul. Emite sons. Faz a nave cair. Emite sons.
GIL: De repente sabe quem apareceu? M:
Quem? GIL: Um bicho mais feroz. Um tigre,
um rinoceronte e um urso. Quero ver se eles
conseguem destruir o ledo. Até acabar o
mundo ele ¢ o mais forte. Sera que eles vdo
conseguir deter o ledo, o rei dos ledes?
Comeca a bater no ledo com o cano de
papeldo. Grita com ele. Bate na mesa e no
chao com o cano de papelao. GIL: Atengdo! A
batalha vai chegar. Preparar suas marcas.
Preparar, apontar...7,6,5,4,3,2,1 (fala através
do cano) 1, 2, 3, em suas marcas. Preparar,
apontar, fogo. Bate com forga na mesa. Faz
uma luta entre o rinoceronte e o ledo. Derruba
o ledo. Joga os brinquedos pelo chdo. Emite
sons, joga os avides longe.
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Embora as cenas de luta entre os
animais seja mais comum, na obs. 19 GIL
representa um zooldgico na selva onde todos
os animais sdo muito alegres e, por causa
dessa alegria, um ndo machuca o outro:
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meu pai e ai eu fico meio feliz, meio triste e
meio arteiro. Se eu fico calmo as coisas dao
certo. Enquanto fala tenta fazer cesta. GIL:
Olha, eu fiz uma cesta, deu certo porque eu
tava calmo.

Obs. 19. Aos 6;2 (28). Eu vou montar o
zoologico. Emite sons de animais: GIL: uuaa
uuaa uuaa uuaa...Organiza o z60 a seu modo.
GIL: Aqui é o deserto onde passa a linha do
trem. Todos os animais eram contentes. Faz a
linha do trem e coloca os animais sobre ela.
M: O que vocé acha que pode acontecer com
eles ai na linha do trem? GIL: O trem pode
passar e cortar eles em mil pedagos. M: Mas
isso vai acontecer? GIL: Isso ndo vai
acontecer. Eles nado ficam presos. Uuaa uuaa
uuaa uuaa. M: Nesse zoologico os animais
podem ficar soltos? GIL: E um zéo na selva, o
z060 66789. Esses animais podem ficar soltos
porque eles sdao alegres. M: Eles ficam soltos
por que eles sdao alegres? GIL: Eles ndo
machucam um ao outro. M: Mas e se as
pessoas forem passear nesse zooldgico? GIL:
Nem as pessoas eles machucam. Eles sdo
muito alegres e as pessoas podem passear
que eles nem véem as pessoas de tdo alegres
que eles sdo.

Na obs. 29. GIL, aos 6;7 (11),
demonstra a idéia que tem a respeito da
pessoa nervosa. Acredita que ser nervoso ¢
sinonimo de ser rapido para resolver as
coisas.

Obs. 29. Aos 6;7 (11). GIL: Quanto mais
nervoso a pessoa ta, mais rapido ela resolve
as coisas. Ela fica mais acelerada e mais
rapido ai ela mata o ladrdao mais rapido.

Entretanto, na obs. 31. GIL sabe que
para conseguir fazer as coisas ¢ preciso ter
calma:

Obs. 31. Aos 6;8 (4). GIL: Quando as coisas
ddo certo pra mim, fica tudo bem, e quando
ndo da certo, meu pai vem conversar comigo
e eu fico irritado. Eu quebrei a lanterna do

A partir dessas observagoes, verifica-
se que GIL, por meio de suas representacdes,
demonstra atitudes mais impulsivas, no
entanto, percebe-se que paralelamente algu-
mas atitudes mais amenas comegam a surgir
at¢ que, finalmente, a ultima observacao
demonstra que GIL compreende que para
conseguir fazer as coisas € preciso ter calma.

Motivacao

GIL ¢ uma crianca que ndo se contenta
em observar as coisas, sente necessidade de
agir e verifica-se que tem muita energia para
tal. Nota-se que ele se sente atraido por
novidades, e, nesse sentido, as caixas de
materiais diversificados serviram-lhe como
um meio para manifestar suas condutas de
representacdo. A partir dessas condutas,
varias  caracteristicas  relacionadas  a
motivacao puderam ser observadas.

GIL apresenta iniciativa quando chega
ao atendimento e imediatamente inicia suas
atividades sem que M. solicite. Demonstra ser
responsavel em relagdo aos objetos que
utiliza, pois sabe preserva-los. Quanto a
guarda-los, inicialmente ndo realizava essa
tarefa, mas, aos poucos, essa atitude passou a
fazer parte de seu repertério.Um bom
exemplo de motivagdo pode ser encontrado na
obs. 19. quando GIL, aos 6;2 (28), empenha-
se para conseguir guardar todas as pecas de
um zoologico na caixa e fechd-la. Tal
atividade exigiu dele reflexdo e capacidade de
perseverar numa atividade por certo tempo,
mesmo ao encontrar dificuldade, pois as pegas
da caixa nao podiam ser guardadas
aleatoriamente, o que o fez colocé-las e retira-
las da caixa por diversas vezes.

Um outro exemplo que demonstra a
motivacdo de GIL pode ser encontrado na
obs. 09. quando escolhe o pote de pecas de
lego para brincar. Montar uma torre com
pecas pequenas de lego (GIL: E a torre mais
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alta onde o presidente mora.) ¢ uma tarefa
que exige reflexdo, empenho e concentracao,
uma vez que ¢ preciso dispor as pegas de
modo que a estrutura possa se equilibrar no
chado e ¢ necessario achar as pecas certas entre
varias outras.

Verifica-se que GIL, na maioria de
suas historias, independentemente de seu
conteudo, conduzia-as por meio de uma
seqiiéncia de acontecimentos que indicavam
uma necessidade em chegar ao fim. Pode-se
inferir que essas atitudes sdo impulsionadas
pela motivagado, sem a qual nao haveria como
explica-las. Como exemplos, tal fato pode ser
verificado nas seguintes observagdes (obs. 16
¢ obs. 26):

Obs. 16. Aos 6;2 (7). GIL faz uma jaula. GIL:
Que bicho vocé tem pavor desses (mostra o
rinoceronte, o tigre e o ledo)? M: Acho que
todos esses bichos sdo perigosos. GIL: E
disso vocé tem pavor, é um ganso, ele morde,
ele é bravo. Vocé tem pavor dele, so que esse
¢ bonzinho, ele ndo vai fazer nada. E esse
vocé tem pavor (mostra trés ursos)? M: esses
também sdo perigosos, o que vocé acha? GIL:
Da pavor. Coloca os bichos dentro das cercas
e as ajusta de forma a acomodar os bichos.
Separa-as em duas partes. M: Por que vocé
fez duas cercas? GIL: E para eles ndo
brigarem. Esse é grande entdo ele tem que
ficar na parte grande e esse é mais pequeno
entdo ele tem que morar na cerca pequena,
esse e grande entdo ele tem que ficar na parte
grande. O rinoceronte é gordo, um pouco
grande e um pouco pequeno, mas ele é muito
feroz, é tanto feroz que ninguém podia chegar
perto dele, ele tem que morar sozinho.
Coloca dois ursos pretos menores juntos € o
ledo, o tigre e o urso maiores juntos. GIL: Ja
sei, o rinoceronte é tao bravo que ele batia na
jaula até ela quebrar. Agora ta tudo certo
aqui. GIL: O ledo pula? M: O que vocé acha?
GIL: O ledo pula muito alto? M: O que vocé
acha? GIL: Ele pula muito alto, pulou na
Jjaula do rinoceronte, so que ele é muito bravo
entdo o ledo voltou para a sua jaula. Um dia
o rinoceronte estava tdao bravo, tdo bravo que
ele destruiu todas as jaulas. M: E o que
aconteceu? GIL: Todos os bichos estavam

libertados. E que o rinoceronte queria ser
libertado. Ele queria fazer uma luta com eles.
Fica parado e pensa. GIL: Sabe quem ia
ganhar? M: Quem? GIL: O ledo, ndo, todo
mundo ia ver o sucesso do urso. M: Mas
entdo quem ia ganhar? GIL: O ledo ia ganhar,
mas o urso ia lutar primeiro com o
rinoceronte, mas ele ia morrer. Emite o som
da luta. GIL: O rinoceronte matou o urso,
furou o olho do urso e o urso morreu. M: E
agora? GIL: Os dois ursos pretos foram
Jjuntos. Proximos, diz o rinoceronte. Eu sou o
primeiro. Faz uma luta entre o urso preto € o
rinoceronte GIL: Ele fura o olho do urso e
mata ele. O outro urso vem, morreu. Vem o
tigre, tigre da garra de ferro. Ele quase ia
matar o rinoceronte, mas ele é que matou o
tigre. Sabe como chama esse ledo? M:
Como? GIL: O ledo da garra de ferro. De dia
ele podia ver mais ainda e de noite ele podia
ver muito mais ainda. Ele cortou o espeto do
rinoceronte e mordeu ele e ele morreu. M: O
que ¢ espeto do rinoceronte? GIL: Isso aqui O.
Mostra o chifre do rinoceronte. GIL: Acabei.

Obs. 26. Aos 6;4 (19). GIL escolhe os
animais para brincar. GIL: Eu quero brincar
de briga de bichos. Eu ndo sabia que tinha
tantas cercas. Rinoceronte contra o urso. Os
animais que sdo selvagens vdo torcer para o
rinoceronte e os animais que ndo sdo selva-
gens vdo torcer para o urso. Monta o cenario
com os animais, de um lado os selvagens e do
outro os ndo selvagens. GIL: Aqui é o rei
ledo, o mais forte de todos. M: Por que ele ¢
mais forte? GIL: Porque ele é o mais forte,
mais poderoso mais rapidoso. M: O que ¢
rapidoso? GIL: E rapidez de rdpido. M: Que
animal ¢ esse? GIL: Esse é o veado. Coloca-o
ao lado dos animais selvagens. M: O veado ¢
um animal selvagem? GIL: Ele é selvagem,
mas ele é bonzinho. Sabe qual vai ganhar?
M: Qual? GIL: E o urso. Ele escala? M: O
que vocé acha? GIL: Ndo sei. E o rinoceronte
escala? M: O que vocé acha? GIL: Acho que
ndo. Sabe qual é o urso mais poderoso? M:
Qual? GIL: O urso do gelo. O rinoceronte é
metade gelo e metade fogo. Pode mudar de
lugar pode ser fogo na frente e gelo atras ou
fogo atras e gelo na frente. O urso panda ele
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tem uma pele preta e quando o olho dele fica
preto ninguém consegue ver ele. E ele tem
uma garra de metal que solta uma corda para
ele prender em outro lugar e para ele passar
para outro lugar. O rinoceronte vai ganhar.
M: Vocé nao falou que o urso ia ganhar? GIL:
Mas é o rinoceronte. M: Por que? GIL:
Porque ele tem um chifre que tem um poder
dele. O poder do chifre é que ela ¢ de metal e
o metal vai no urso e ele vira gelo. Esses
todos animais, o rinoceronte ja matou eles
estdo mortos. M: Quantos sobraram? Conta-
os. GIL: Sobraram oito. Um, dois, trés e ja,
agora o vencedor serd..quem ganhar vai
ganhar Um...quatro, trés, dois, um. Comeg¢a a
luta. O rinoceronte e o urso brigam. O juiz
ledo diz: Cinco, quatro, trés o urso bate no
ledo. O rinoceronte matou o urso, o
rinoceronte venceu.

brincar, as quais observa, manipula e questio-
na sobre as caracteristicas delas:

Obs. 28. “GIL: Acho que elas cortam o dedo,
ne? M: As de verdade eu acho que sim, mas e
essas o que voc€ acha? GIL: Corta sim, é de
ferro fininho entdo corta”.

Curiosidade

GIL ¢ uma crianga curiosa, pois logo
que chega na sala de atendimento, percebe-se
que a primeira coisa que faz ¢ observar os
brinquedos para ver se hd alguma novidade.
Quando a encontra, manipula o objeto e
questiona sobre ele, quando sente neces-
sidade. A obs. 19. retrata a curiosidade de
GIL quando, logo ao chegar na sala de
atendimento, vai direto ao encontro da caixa
que contém pegas de zooldgico. Abre a caixa
para ver o que tem dentro e, a0 ndo perceber
do que se trata, questiona sobre o conteudo:

Na obs. 30. GIL, aos 6;7 (11),
questiona se tem animais novos € na obs. 31.
M. acrescenta uma cesta de basquete aos
brinquedos e GIL, aos 6;8 (4), identifica-a, ao
escolher para brincar. Na obs. 33. a
curiosidade de GIL, aos 6;8 (18), leva-o a
questionar se M. tem primos, uma vez que
desejava compartilhar suas idéias a esse
respeito.

Obs. 33. Aos 6;8 (18). GIL: Quantos primos
vocé tem? M: Nao sei dizer, tenho varios. E
voc€? GIL: Eu tenho cem primos. Tem alguns
primos que eu ndo conhego. Desde a barriga
da minha mde eu imaginei que eu queria ter
muitos primos. Primo é forte musculoso e
bonito. Eu tenho uma prima que é adoles-
cente. M: O que é adolescente. GIL: E um
cara grande, musculoso, forte bonito e lindo.
M: Vocé também vai ser adolescente? GIL:
Daqui uns dez anos. Meu primo ta na
segunda série.

Obs. 19. Aos 6;2 (28). M. traz para o
atendimento uma caixa com pecas de
zooldgico e a coloca com os brinquedos. GIL
interessa-se pela caixa, abre-a e retira as
pecas. M: Voce sabe o que ¢ isso? GIL: Uma
familia de dinossauros. M: Serd? Vamos ver.
GIL: O que é? M: E um zooldgico. Vocé sabe
o que é um zoolégico? GIL: E onde tem
animais. Eu pensei que era uma escada. Eu
vou montar o zoologico.

Criatividade

Embora a maioria das representacdes
de GIL demonstre um conteudo parecido, ¢
possivel verificar que em todas elas ele foi
criativo em relagdo a idéias e a utilizagdo de
materiais diversificados. E possivel verificar
tal fato nas observagdes que serdo descritas
abaixo. Na obs. 05. GIL, aos 5;11 (6), escolhe
uma placa de isopor que lhe inspira idéias em
relacdao ao seu uso na brincadeira:

Na obs. 28. M. acrescenta brinquedos
novos e GIL, aos 6;7 (4), percebe-os tao logo
entra na sala de atendimento. Entre eles,
escolhe duas ferramentas de plastico para

Obs. 05. GIL: O isopor é o lugar onde os
animais vdo matar um ao outro para comer.
Depois serve de base para colocar os animais
e, por ultimo, serve como um locar para
guardar os carrinhos nos compartimentos.
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Obs. 07. GIL, aos 5;11 (13), desen-
caixa as plantinhas dos vasinhos para servir
de comida para o rinoceronte, utiliza-as como
“mato”. Mais tarde, pega um cano de papelao
€ usa-o para mirar a chaminé da casa e a
cabeca do rinoceronte, para atingi-lo com os
vasinhos que jogava através do cano.

Na obs. 10. GIL, aos 6;1 (13), repre-
senta sua imagina¢do ao moldar um boneco
que diz ser um sorvete de dgua com gosto de
gelo.

As cercas que fazem parte da caixa do
zoologico sdo utilizadas por GIL aos 6;2 (28),
na obs. 19, de duas maneiras diferentes.
Utiliza-as como trilho da linha do trem e
como escada:

Obs. 19. GIL: Aqui é o deserto onde passa a
linha do trem; GIL: Vou montar uma
escadinha.

Na obs. 22. GIL, aos 6;3 (15), utiliza
um tecido grande para enrolar-se e representar
uma cena de guerra que estava criando:

Obs. 22. GIL: Vocé me enrola aqui?

GIL, aos 6;8 (25), utiliza novamente
os canos de papeldo na obs. 38. para fazer
uma luneta:

Obs. 38. GIL: E minha luneta, eu to espiondo
tudo, vou me esconder e ninguém vai me ver.

Na obs. 39. GIL, aos 6;8 (25), interes-
sa-se pela estola amarela, ao usa-la para fazer
uma juba de ledo:

Obs. 39. GIL: Uuuaaauuu eu sou um ledo
mais forte da selva.

7. Conclusoes finais

Os estudos realizados a partir da teoria
construtivista de Piaget, acerca do desenvo-
lvimento da crianga, fundamentaram a reali-
zagao deste trabalho. Piaget (2002) explica a
passagem do estagio sensorio-motor para o

pré-operatorio baseado, principalmente, em
seus estudos sobre a psicogénese das condutas
de representacao da fungdo simbdlica.

Nesse periodo, a inteligéncia da
crianga constitui-se de pensamentos que
passam a ser representados por meio da
linguagem (signos coletivos), dos simbolos
individuais (imitacdo diferida, imagem mental
e jogo simbolico) e do desenho, que sdo as
manifestagdes ou condutas de representacdo
da func¢ao simbdlica. Por meio delas, a criancga
tem a possibilidade de criar um mundo de faz-
de-conta, na medida de seus desejos, como
forma de atender as suas necessidades.

Evidenciou-se, dessa forma, a
possibilidade de assumir as condutas de
representacao da fun¢do simbodlica como um
meio de avaliagdo e interven¢do em atendi-
mentos psicopedagogicos (Freitas, 2006). O
presente trabalho teve como objetivo,
apresentar a avaliacdo do desenvolvimento
cognitivo e afetivo de GIL. Nesse sentido, por
meio das condutas de representagdo, foi
possivel verificar que GIL organizou suas
acoes e narracdes mediante a nogdo que ele
tem de espaco, tempo e causalidade, o qual
possibilitou avalia-las.

Em relacdo as nocdes de espago e
tempo proximos, adquiridos por GIL no plano
da inteligéncia pratica, foi possivel identificar
em todas as observagdes analisadas e, quanto
as nogoes de espago e tempo longinquos, que
exige uma nova construcdo no plano da
representacao, verificou-se que GIL comegou
a percebé-los. Tal fato sugere que o mesmo
consegue estabelecer relagdes entre o espaco
e tempo inseridos no universo.

Quanto as relacdes causais, dentre as
observagdes  transcritas, foi  possivel
identificar duas situagdes: quando GIL atribui
vida aos objetos, como na obs. 13. e quando
demonstra a capacidade de estabelecer rela-
¢oes de causa e efeito baseados em uma certa
logica, como nas observagdes 11. e 12. Tais
resultados indicam que GIL possui nog¢des de
espaco, tempo e causalidade condi-zentes
com o seu estadgio de desenvolvimento.

Em relacdo a avaliacdo do desenvol-
vimento afetivo, as observagdes das condutas
de representacdo manifestadas por GIL
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demonstraram que o mesmo utilizou, princi-
palmente, os animais para representar seu
estado afetivo (ledo, urso e rinoceronte). Ao
tragar um paralelo entre o fato de GIL
promover lutas entre tais animais (carac-
terizados por ele como fortes, poderosos,
nervosos, irritados), quando sempre um ganha
e, o fato dos pais’ o caracterizarem como
temperamental e nervoso, supde-se que GIL,
por meio das manifestacdes da funcdo
simbolica, expressou-se livremente quanto a
esses sentimentos.

Pdode-se notar que o mesmo, ao
representar momentos de sua vida, relacio-
nados tanto a situagdes agradaveis como
desagradéveis, extravasou seus sentimentos e,
ao mesmo tempo, demonstrou sua motivacao,
curiosidade e criatividade.

Diante da importancia das manifes-
tacoes ou condutas de representagdo da
fun¢do simbolica e dos resultados obtidos,
sugerem-se contribuicdes importantes que
podem ser consideradas por pais e educadores
interessados no desenvolvimento da crianga,
tais como: oferecer a crianga um ambiente
rico em materiais diversificados, sem que para
isso haja um custo que o inviabilize, j& que os
materiais nao estruturados como caixas, potes
plasticos, canos de papeldo, fitas coloridas,
papel e lapis de cor podem ser de grande valia
para a crianga criar e representar; possibilitar
a crianga um tempo apropriado para mani-
festar-se a partir do material disponivel, ja
que a brincadeira ¢ uma atividade ludica séria
e requer respeito, visto que a crianga enquanto
brinca elabora seus conflitos e satisfaz seus
desejos e necessidades e, a0 mesmo tempo,
enquanto joga simbolicamente, imagina, imita
e narra as histdrias que cria, situa-se no
espaco, no tempo e estabelece relagdes
causais, o que lhe permite assimilar o uni-
verso de forma cada vez mais objetiva; ao
invés de oferecer solugdes prontas para
qualquer problema da crianga, deve-se
procurar questiond-la sobre suas agdes e
narragoes como forma de favorecer o desen-
cadeamento do processo de equilibracio
cognitiva ¢ o desenvolvimento afetivo. A
medida que a crianga ¢ levada a refletir sobre
o que faz e o que sente, formula respostas,

resolve seus conflitos, isto é, desencadeia-se
uma importante constru¢do cognitiva e
afetiva.
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Notas

(1) SAIP ¢ formado por cinco pedagogas e uma psicologa, integrantes e pesquisadoras do LPG.

(2) Segundo Piaget (1969), operacdes sdo agdes interiorizadas (reunir, dissociar, ordenar, etc.) que se podem desenrolar
nos seus dois sentidos (reversibilidade) e sdo sempre estruturadas em sistemas de conjunto, sendo derivadas das
estruturas precedentes. Essas operacdes surgem no estagio operatorio concreto, por volta dos sete, oito anos, quando a
crianca admite a existéncia de invariantes, ou seja, quando ela concebe a agdo transformante como reversivel, o que leva
a constru¢do de uma estrutura operatoria de conjunto, do tipo “agrupamento”. O agrupamento provém de uma
organizacdo do sistema, que abrange uma operacdo direta (transformagdo), sua inversa (retorno) e a operagdo idéntica
(transformacao nula).

(3) O material diversificado foi apresentado por meio de caixas cujo conteudo de cada uma era diferenciado. Caixa 1:
casinha, carrinhos, bonecos, caminhdo de madeira, etc; Caixa 2: animais e cercas; Caixa 3: papel branco, cartolina,
papel dobradura, etc; Caixa 4: livros de historias; Caixa 5: fantoches, mascaras, estola de pelo amarelo, etc. Caixa 6:
material ndo estruturado; Caixa 7: bloquinhos do tipo lego, formas geométricas de encaixar, etc.; Caixa 8: bonequinhos
(familia) e moveis de casa.

(4) 1;11 (10) refere-se a 1 ano, 11 meses e 10 dias.

(5) Essas Informagoes foram trazidas pelos pais de GIL em entrevista de anamnese realizadas em Freitas (2006).
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