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Resumo

Essa pesquisa teve como finalidade analisar osnatmisentos do projetdpple Classrooms of
Tomorrow(ACOT). A sua primeira edicdo, o ACOT acontecetreens anos de 1985 a 1995.

A segunda, chamada de AC8Teve seu inicio em 2008. Os dois projetos témpsesentado

como referéncia para educadores que pesquisamudasstas relacdes e interacdes da
tecnologia em sala de aula. Do ponto de vista deodgetivo, trata-se de uma pesquisa
descritiva, com vistas a pormenorizar as caratitmasdo fendmeno da tecnologia em duas
épocas marcadamente distintas, para que favoreiggepretacdo do contexto atual das
tecnologias na educacao brasileira. E, portantoestodo comparativo e de reflexdo do papel
e uso da tecnologia na educacdo, que mostrou ueteypacao mais social sobre o uso da

tecnologia no ACOZ. Enquanto no ACOT a tecnologia aparece para apagrendizagem, o

ACOTZ delimita seis principios essenciais para a edacdgdséculo XXI, estabelecida em
uma sociedade digital. Nao se trata somente dalos@spectos funcionais e educativos dos
aparatos tecnoldgicos na pratica educativa, muiésemte na experiéncia do ACOT. Além

disso, o ACO® nasce frente a novos discursos e formas de coagdticem plataformas de
aprendizagem virtual, por meio da colaboracdo, codade e interdisciplinaridade,
caracterizado pela necessidade de conhecer taminéim €8 organiza o conhecimento, com
vistas a resolucao de problemas complexos e @disen. Cogn. 2010; Vol. 15 (1): 033-042.

Palavras-chave integracado de tecnologias; sociedade digitalicadiio; sala
de aula.

Abstract

This study aimed to analyze two moments of theegrohpple Classrooms of Tomorrow
(ACOT). Its first edition, the ACOT happened betwtee years 1985 to 1995. The second,

called ACO®, started in 2008. The two projects have been pteseas a reference for

educators who research and study the technolo@tiogls and interactions in the classroom.
From the objective standpoint, it is a descriptiireprder to detail the characteristics of the
technology phenomenon in two distinctly differémes, so that favors the interpretation of the
technology current context in Brazilian educatidnis therefore a comparative study and
discussion of the technology role and use in edocatvhich showed a more social concern
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about the use of technology in ACOWhile the ACOT technology appears to support the

learning, ACO® defines six main keys for the century educatienjrsa digital society. It is
not only the functional aspects use of the edunatiand technological devices in educational

practice, widespread in the ACOT experience. Initamy ACOT born before the new
discourses and forms of communication in virtualrténg platforms, through collaboration,
community, and interdisciplinary, characterized thye need to also know how to organize
knowledge, aiming at solving complex and real peaid. © Cien. Cogn. 2010; Vol. 15 (1):
033-042.

Keywords: integration of technologies; digital society; edtioa; classroom.
1. Introducéo

O projetoApple Classrooms of TomorrogdCOT) € uma experiéncia americana de
integracéo das tecnologias em sala de aula muitioecida entre educadores, bem como entre
profissionais de outras &reas que estudam e pasguiscnologias na educac¢do, como
indicam os trabalhos de Kusman e Amaral (1999),nCrelerreira de Mello Junior (2001) e
Marson e Santos (2008). O que o faz diferentedadexs idos da década de 80, é a
investigacao sistematica e a sua publicacdo gatarelinuciosamente a atividade de insercao
e uso de computadores na escola, resultando enricana detalhada experiéncia que traz,
nao so a descricdo das acdes na época inovad@ssambem a reflexdo sobre essas acoes.

Os anos se passaram e o projeto do ACOT se tomaureferéncia, principalmente
pelos muitos principios epistemoldgicos desenvolvido longo do curso do projeto que
durou 10 anos (Haertel e Means, 2003).

Atualmente, o projeto retoma sua proposicdo em seganda fase como ACQOT
com a finalidade de reavaliar, refletir e reventegracdo de tecnologias nas salas de aula de
hoje.

Como ponto de partida, a equipe do ACGEEtabelece seus parametros e principios,
condizentes com a geracao do seculo XXI, que wrag selacdes e compreensdes diferentes
com a tecnologia.

Deste modo, este estudo pretende pormenorizar rasteasticas do fenébmeno da
tecnologia em duas épocas marcadamente distiria8COT e ACO®R, para que favoreca,
por meio da experiéncia da pratica e pesquisasasiao do contexto atual das tecnologias
na educacao brasileira. No entanto, considerandoogACO™ ainda estd se encetando e,
portanto, traz em seu escopo um rol de proposte&eale resultados, ndo se pretende aqui
fazer correlacbes dos dados e suas analises enttidecentes momentos do projeto ACOT.
Almeja-se, sim, verificar suas proposi¢coes, nosrdiftes contextos, marcados por uma fenda
temporal de mudancas tecnoldgicas e pedagégioasidede 10 anos.

O aporte tedrico deste trabalho se apoia na pdrspezpistemologica da literatura
gue descreve 0 projeto, trazidas por Sandholtz7(1%%ple (1991, 2008), Baker, Gearhart e
Herman (1999) e Ringstaff, Sandholtz e Dwyer (1991)

2. Apresentacao do projeto ACOT: de 1985 a 1995

O projeto ACOT € uma colaboracao de pesquisa antversidades e escolas publicas
americanas, juntamente comApple Computerque por meio de uma coleta sistematica de
dados transversais, incluindo relatos pessoais rdéegsores, pais e alunos, trouxeram
experiéncias ricas e detalhadas sobre a inserc@isaldas tecnologias no ambiente escolar,
bem como o desenvolvimento de um modelo de avalipeda a utilizacdo pedagogica dos
computadores e outras tecnologias em sala deBake1, Gearhart e Herman, 1999).
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Foram cinco salas de aulas, localizadas em cincolass diferentes, nas quais 0s
alunos, familias e professores receberam compuwadoacessorios, para transformar a aula
tradicional criando diferentes formas de aprendinag@ ensino com a ajuda da tecnologia.

O projeto teve inicio no meio da década de 80, entontexto marcado por poucas
pesquisas sobre o uso de computadores em salalalenaas, a0 mesmo tempo, muito
otimista quanto ao potencial de aparatos tecnaddgita educacdo. Ainda havia muita
expectativa positiva frente as mudancas que a ltagiaopoderia promover a aprendizagem
efetiva e ao processo de ensino.

A estratégia de implantacao do projeto ACOT teve aggo linear, mais exploratoéria,
por meio de experiéncias e de estudo de caso, amb@se na perspectiva epistemolégica do
construtivismo, onde os alunos sdo vistos comoicgaahtes responsaveis pela propria
aprendizagem e o professor se apresenta comaddoilina construcdo do conhecimento
destes alunos.

Entre os objetivos, podem ser destacados:

e Trabalhar de forma cooperativa com educadores.

e Integrar tecnologias de ponta na estrutura inginatido ensino.

« Estudar o impacto e verificar os resultados do sacdstal aos computadores pelos
professores, alunos e no processo instrucional.

O projeto se fundamentava em uma preocupacédo basspecifica: como inserir a
tecnologia, enquanto ferramenta, no contexto de dalaula, com a finalidade de apoiar a
aprendizagem no curriculo.

Durante os 10 anos houve muitas adequacdes e nasdamigue a tecnologia também
mudou. No entanto, alguns dos importantes achaeéssadexperiéncia, sistematizada e
organizada, que servem de norte até hoje coloca que

“a tecnologia € vista como um catalizador e umeafeenta que reativa a empolgacao
de professores e alunos pelo aprender e que toapreadizagem mais relevante ao
século XXI. Mas a tecnologia ndo é uma solucao ocaagila € somente um ingrediente
necessario nos esforcos de reforma. A tecnologitlizada de forma mais poderosa
como uma nova ferramenta para apoiar a indagagiopasicdo, colaboracdo e

comunicacao dos alunos. Ao invés de ser ensingdaastamente, a tecnologia deveria
ser integrada na estrutura instrucional e curriamiais geral. Os alunos precisam de um
acesso adequado a tecnologia, incluindo maquinaslaade aula e recursos portateis
adicionais que possam ser compartilhados entriasses.” (Sandholtz, 1997: 174)

Entre outros fatores, o projeto identificou quepeopriacdo de tecnologias acontece
por fases e que os professores estdo no centratidatades da reforma. Além disso, os
resultados evidenciaram que as tecnologias tamloélenp escancarar os problemas de sala
de aula e que a forma de uso é que traz inovagdsutados (Ringstaff, Sandholtz e Dwyer,
1991).

De maneira geral, esses dados mostram que a en@aanologia na sala de aula,
por si sO, ndo potencializa a aprendizagem. O miptdcnologia ha educacao ndo é tao 6bvio
e sdo inimeras as variaveis em um contexto ricteenologias, muitas delas, inesperadas. E
importante antecipar os problemas que a entrad@ah®logias no cotidiano escolar pode
ocasionar e construir estratégias para supera-los.

Essas evidéncias, destacadas ha mais de 10 ana@nda bastante atuais. Os cinco
estagios, criados (Sandholtz, 1997) para verifcanivel de uso e apropriagdo que 0s
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professores fazem da tecnologia em sala de adaitidado por muitos pesquisadores, entre
eles Luis Mercado (2006) e Maria Luiza Belloni (20

Esses cinco estagios sistematizam o processo ma&xte evolucao instrucional para
a incorporacao do computador como ferramenta educdca saber:

1. Exposicdo: onde a aprendizagem dos professoresa seo ddmbito bem inicial e os
aspectos técnicos e de administracdo do equipantecrioldégico sdo as preocupacoes
mais visiveis. Neste momento, os professores dietprddCOT1 ainda apresentavam
ressalvas quanto ao acesso dos alunos ao computagier gerava indisciplina e algumas
frustragbes com o tempo e o gerenciamento da aula.

2. Adocao: aqui os professores concentram-se meno|SpELtos técnicos e ja tém mais
autonomia no uso do equipamento. Inicia-se 0 psocds integracdo com a tecnologia
com o objetivo de apoiar as praticas existentessepa, 0 uso da tecnologia se estende
para apoiar a instrucdo j& empregada na sala de Adste nivel, os professores
mantinham as aulas expositivas e trabalho indiVidugorporando atividades no
computador, “cujo objetivo principal era ensinar amncas como utilizar tecnologia
(Sandholtz, 1997: 50).

3. Adaptacdo: neste nivel a nova tecnologia encoetréastante integrada a pratica
tradicional em sala de aula e os professores gauil com frequéncia, ampliando a
produtividade dos alunos quanto a aprendizagem.a#li o uso significativo da
tecnologia. Nesta fase, os alunos do projeto ACGfRvam produzindo mais, mais
curiosos, de forma mais acelerada e mais particgpgbrincipalmente quanto as tarefas
realizadas em sala.

4. Apropriacao: aqui os professores revelam ter tiwahinio das tecnologias, introduzindo-
as em novas praticas pedagogicas e ndo mais aagratadicionais. Verifica-se uma
mudanca de atitude pessoal e a incorporacédo daldgem no dia-a-dia. No projeto
ACOT, os professores passam a utilizar as tecredqgela mudanca em sua crenga e seus
valores, substituindo habitos antigos por novos.

5. Inovagédo (invencdo): neste nivel a tecnologia Ezatia amplamente pelos professores
para criar novos ambientes de aprendizagem diesenvariados. E o uso da tecnologia
por meio de experiéncias com novos padrdes instmas. Neste estagio, “os professores
experimentaram novos padrfes instrucionais e fowhease relacionar com os alunos e
com outros professores” (Sandholtz, 1997: 55).

No entanto, o projeto ACOT nédo deixa de retratam l#poca e uma preocupacao
local, com o desenvolvimento tecnoldgico totalmetterente do que se tem hoje: o sistema
3G, a geracdo da WEB 2.0 e a maior abrangénciaeirpedo da internet no mundo. E nesta
nova conjuntura, com novas caracteristicas, queeraprojeto ACOZ.

3. Apresentacao do projeto ACO®

O Projeto ACO? foi retomado nos E.U.A. em virtude de uma criseedacacéo que
vem ameacando a ascensao e sucesso na vida ebalhdraas novas geracbes de norte-
americanos, bem como a grande evaséo escolar mo enddio. Segundo as estatisticas, um
em cada trés estudantes do Ensino Médio ndo Mfarsar. Ainda as estratégias de reforma
na educacao se encontram inadequadas ou detes¢rgude, 2008).

Deste modo, o ACOZleva em consideracao o contexto atual marcado:

» pela globalizagcédo, que aumenta consequentementerdépendéncia e competitividade,
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» pelas inovacgbes tecnoldgicas, que proporcionam rne@mprometimento de ensino e
aprendizado e fornecem novos acessos a conteatrsnacao e pessoas,
e pelas novas pesquisas sobre como as pessoadeapren

O ACOTZ da continuidade as pesquisas colaborativas irmsiadm o ACOT, todavia
tem o objetivo de criar ambientes de aprendizageenacgeracao atual precisa, quer e espera,
a fim de que possam permanecer na escola. O fdép e#do, no relacionamento entre
estudantes, professores e curriculo educacion@m Alisso, ha um envolvimento com o meio
social, que requer também a participacdo das fasmild processo de aprendizagem.

O projeto ACO™® traz como principios importantes o aprendizado agantece fora
da escola, o trabalho interdisciplinar, o desenwwwto de novas habilidades para o século
XXI e 0 necesséario comprometimento dos estudantesetacdo ao aprendizado, dando
énfase aos jovens de hoje como produtores e codsteside conhecimento. Reconhece que
0os ambientes e as ferramentas disponiveis ofereoportunidades de interacdo e
aprendizagem informal, que possibilitam alavancapendizagem, de modo geral (Apple,
2008).

A estratégia do ACOZ¢é a de oferecer uma aproximacao simples e natasgjovens
a escola, e se concentra em seis principios eagempera o0 século XXI. Sao eles (Apple,
2008):

1. Entendimento das habilidades de quando e como sabkarar. De acordo com ACQT
os professores devem estar aptos para fazer esaaia e relevantes sobre quando e
como ensina-los, verificando nos seus alunos segrgsso ou ndo. Repensar que 0 que
nds ensinamos deve vir antes de ndés pensarmos B ensinar. Neste sentido, a
avaliacdo formativa tem fundamental importancisaapaformar o desenvolvimento da
aprendizagem do aluno, como relevdettibaclpara todos os envolvidos na educacéo.

2. Curriculo relevante e aplicado: pressupde uma vistavadora do ambiente de
aprendizagem. Este principio enfatiza o uso dawtegias ubiquas e a abrangéncia da
WEB 2.0.

3. Cultura de inovacdo e criatividade: parte do ppiacide que o conhecimento € o
combustivel que dirige a economia global. Por ssescolas deveriam desenvolver uma
cultura que sustente, apoie e reforce a inovagaie'tpara’ o aprendizado do aluno.

4. Informativo de avaliacdo: vai proporcionar e idicdr 0s tipos e sistemas de avaliacdes
gue as escolas precisam desenvolver para captarapletamente as dimensdes do
aprendizado no século XXI. O objetivo é aumentéeanibackrelevante para os alunos,
professores, pais e gestores politicos para mellmmainuamente o aprendizado dos
alunos, tornando-os mais independentes e co-redpEisem sua aprendizagem.

5. Conexdes sociais e emocionais com 0s alunos, recentio os relacionamentos além
sala de aula, entre eles os pessoais, profissienfasiliares que estes trazem para o
contexto da aula.

6. Acesso ubiquo as tecnologias que envolvem o agegdormacéo e a tecnologia como
direito de alunos e professores. O projeto do AZ@arte do pressuposto de que 0s
alunos estdo cada vez mais digitalmente e virtustineonectados e, portanto, esperam
aprender por meio de um ambiente que integremuimsintos digitais, um estilo de vida
movel que estimule a colaboracédo e o trabalho dpe@m espacos concretos e virtuais.

Por isso, o projeto ACCIT entende como necessario 0 crescimento e o

desenvolvimento do aluno enquanto cidadéo, quenseide a apropriacdo de habilidades,
chamadas aqui de habilidades tangiveis e habikdatengiveis (figura 01).
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[habilidades tangl’veis] [habflidades intangiveis]

|
por exemplo por exemplo

: | . sensibilidade
proficiencia a diferencas culturais
linguistica !

[abertura a nwasJ

ideias
|
[ca pacidade de adapta r-se}

e modificar-se

[ avaliar e interpretar ideias contrérias]

trabalhar colaborativamente e produtivamente,
por telefone e online

[ saber tomar dEEiSﬁE‘EJ

Figura 1 - Exemplo das habilidades tangiveis e habilidattasgiveis

Essas habilidades, principalmente as habilidadengiveis, ttm como base um
mundo em transi¢cdo, que apresenta novas exigémuiesiependéncia e consciéncia global,
alfabetizacdo em meios de comunicacao e alfabébzeigica, autodirecdo e responsabilidade
(Apple, 2008).

4. ACOT e ACOTZ: contextos de semelhancas e diferencas

Se na versdao ACOT a proposta era a introducdo daoltgia como apoio a
aprendizagem, o projeto AC@Tcontempla como cerne do seu desafio a necessittade
preparar os alunos, ndo s6 para o trabalho, masétanpara a vida, dentro de um mundo
globalizado, interconectado sob constante mudanca.

Os avancos observados no ACDEmM relacdo ao projeto inicial, apontam para os
conteudos e o planejamento como o principal prodatexperiéncia do projeto. O exercicio
de elaboracdo de cenarios, a partir da avaliac&ofatgas e fraquezas identificadas na
primeira experiéncia, trouxe compreensdes, a luz \d@ores americanos, sobre 0s riscos
existentes, o que levou a busca de um modelo gllnmeenda aquelas diretrizes nacionais
(Apple, 2008)

Em termos de dificuldades, a introducdo do uscedadlogia na aprendizagem, que
no passado era um desafio, agora se transformtarefa de oferecer algum sentido para o
uso da tecnologia, ja sob dominio de muitos daglastes, para o cumprimento de objetivos
mais nobres, como a preparacao para o trabalhaepeada.
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A leitura do texto ACO7T destaca o trabalho de conscientizacdo dos alurargaas
habilidades e competéncias necessarias para awgawstia autonomia propria de cada um.

Aos olhos dos idealizadores do projeto ACOA tarefa de educar a juventude para o
sucesso, em um mundo sob constante mudanca, ndodesafio pequeno, pois as falhas
nesse processo podem ter consequéncias desasBasaenfrentar esse desafio, as politicas
publicas, bem como gestores educacionais e proésssdevem estar empenhados no
constante repensar da educacéao (Apple, 2008).

Percebe-se, entdo, uma preocupacdo e um enfoque soeinl da tecnologia no
ACOTZ2, em detrimento da proposta do ACOT.

Esta preocupacdo esta atrelada ao desenvolvimentama sociedade digital, que
formaliza, no &mbito da educacao, a escolarizagéieal; a aprendizagem continua e espagos
distribuidos. Néao se trata somente do uso dos tspimcionais e educativos dos aparatos
tecnologicos na pratica educativa, muito preseatexperiéncia do ACOT. Além disso, o
ACOTZ nasce frente a novos discursos e formas de coagfiicem plataformas de
aprendizagem virtual, com ferramentas de autoeapublicacdo de conteudos digitais, de
gestéo do conhecimento e de ferramentas de colg@wo(Basso, 2009).

Para Basso (2009: 8) faz-se necessario reconhecer,

“a capacidade das tecnologias integrarem-se a edlnicpara inovar processos de
formacdo, otimizar recursos de aprendizagem, dfiens praticas pedagodgicas,
viabilizar auto-formacéo, flexibilizar tempo e egpaestabelecer-se em interacdo e
imprimir mais acessibilidade ao conhecimento.”

Poderiamos dizer que a base diferencial dos dojstps esta na proposta curricular,
pois no ACOT a tecnologia aparece para apoiar &ndmagem, que modifica os
cronogramas e estratégias de aula, onde profesgassam a trabalhar entre as diferentes
disciplinas e a incentivar a colaboracéo entrdwoa.

Ja no ACO® o curriculo pretende aproximar a escola da reatididaluno, também
por meio da colaboragdo, comunidade e interdis@pblade, mas caracterizado pela
necessidade de saber organizar o conhecimentondpfeee conectando-o a situagdes-
problema, com base nos principios emergentes jacawbs, utilizando as infinitas
possibilidades da tecnologia (Apple, 2008).

Embora os principios em si ndo paregcam novos, osguaponta como novo é a
proposta de articulacdo entre eles, permitindo tmesivencédo imediata e resultados, sem a
complexidade que caracteriza a maioria dos mod#oseeforma na educagao. A escola se
estabelece entdo como um local ndo s6 de aproprig&onhecimentos e de aquisicao de
competéncias basicas, mas um espaco onde os @lodesio desenvolver novas habilidades
e novas estruturas conceituais.

5. Consideracdes finais

A experiéncia do ACOT permitiu avaliar a utilizagd® computadores na sala de aula
com mais propriedade e rever suas caracteristicaspecificidades. O ACQTtraz uma
sustentacdo paradigmética da apropriacdo de n@mkdades, advindas de uma sociedade
digital, na qual a informacédo informa, comunica eoéunicada o tempo todo, de maneira
distribuida.

Entdo, que reflexbes podemos fazer acerca do prap@OT e ACOR, que
acontecem no contexto americano, em relacdo aragi#g de tecnologias praticada na
educacao brasileira?
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Em primeiro lugar, apesar de estarmos falando daeextos diferentes, de paises
diferentes, com reformas e politicas educacionatmths, hd uma interligacdo, marcada pela
caracteristica atual da globalizacdo. Os alunomabas digitais sdo os mesmos daqui, com
as mesmas caracteristicas de um modo geral. Enmdduigar, mesmo que os indices de
inclusdo digital no Brasil apresentem suas dedilguisls em vérias e distintas regidés um
processo de insercao tecnoldgica e digital bastamntente entre jovens de grandes centros e
de classes mais favorecidas (NIC/BR, 2009). Parfanuitos alunos, professores e escolas se
encontram conectados e globalizados. Contudo, iqgnasse: sera que estamos produzindo,
ensinando e aprendendo por meio da tecnologia,tcdema convergéncia e mobilidade que
caracterizam o processo da Web 2.0?

Para muitos, ndo (Bertoncello, 2007; Sargbsal, 2007; Almeida, 2005; Santos e
Radtke, 2005; Duart e Lupianez, 2005). Resumidam@atra alguns destes autores ha muitas
possibilidades de uso e integracdo das TIC em aretiicacional e mais especificamente em
sala de aula, mas nem todas as possibilidadespséweedadas, porque podem ainda estar
invisiveis aos olhos do professor.

Essa invisibilidade, entre outras questdes, se ola gonta da falta de uma
competéncia-chave: usar as ferramentas tecnolodedsrma interativa, com o objetivo de
adapta-las aos seus proprios propdésitos, de modonduzir um dialogo com o mundo
(OCDE, 2008). Nao seria o simples acesso as fen@ase destreza técnica, mas o dominio
da tecnologia como ferramenta sdcio-cultural quenjie a interacdo de conhecimentos, em
processo de criacdo e adaptacao.

Desse modo, esta discussdo vem nos sobrepujaiqrencgiocentes, para uma atitude
menos passiva e paralisante, para uma atitude atiags mais palpavel e mensuravel, que
apresente novas formas, estratégias e concepcaes dia tecnologia na educacédo, despida
de discursos e modismos e comprometida com a ratic

E provavel que haja no Brasil inmeros projetos @dh€OT e ACO®R. Alguns
publicados, outros ndo. Alguns mais detalhadostosuhdo. Alguns desenvolvidos de
maneira isolada, outros construidos em parcerdadaracao.

Nao obstante, espera-se que projetos assim deieerseid somente projetos para
tornarem-se politicas, para integrarem-se ao cloriclsso deve acontecer quando
guebrarmos o paradigma ainda dominante na escoéapgvilegia o disciplinamento, os
espacos fixos, as técnicas disciplinares e os espganfinados. Assim, poderemos colher o
méximo do potencial da tecnologia para educagaocddtrario, continuaremos a extrair um
minimo do potencial das tecnologias, limitando éewhinando seu uso dentro de em
curriculo disciplinar rudimentar e atrofiado (Bas3009).

O desafio, como propbe ACQTé trazer para a sala de aula uma abordagem
interdisciplinar para o ensino e a aprendizagerentivando os alunos a um novo uso da
tecnologia que ja utilizam em seu dia-a-dia, pasalver os problemas do mundo real.
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Nota

(1) Entende-se por niveis desiguais as diferedeaslasse, marcadas pelos diferentes niveis didéatz,
comodidade, conforto, conveniéncia, custo e extend@ acesso as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacao.
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