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Resumo

Apresenta os resultados de uma pesquisa atravégudas é constatada a potencalizagéo da
emergéncia de combinagdes de inteligéncias em slcoim idade entre 7 a 9 anos do ensino
fundamental ao interagirem com conteddos (imagéssos, games, livros e musicas)
disponibilizados em um Ambiente Virtual de Apreradjem desenvolvido no &mbito do
Projeto Edilivre. A pesquisa-acéo foi desenvolvitam a participacéo de professores e alunos
de duas escolas publicas da cidade de Jodo P&&3oanalistas de softwares e designers do
Laboratério de Aplicacdes de Video Digital (LAVIDABB). O processo envolveu a
implementacdo de um ambiente virtual interativo @artoria de materiais hipermidia por estes
atores. Utilizou-se o aporte tedrico das Intelig@gmdMaltiplas de Howard Gardner. Foram
analisados 159 conteudos, nos quais identificoypstencialmente, diversas combinacdes
envolvendo as inteligéncias, a saber: a linguisicausical, a l6gico-matematica, a espacial, a
corporal-cinestésica, a intrapessoal, a interpégsaaaturalista. © Cien. Cogn. 2010; Vol. 15
(3): 126-144.

Palavras-chave ambiente virtual de aprendizagem; inteligénciadtipias;
conteudo digital.

Abstract

This is about presenting the results of a survewinich enhancement of the emergence of
intelligence combinations is found in students leetw7-9 years old in the basic education
when they interact with contents (images, textsnegm books and music) available in a
Learning Virtual Environment developed in the scop&dilivre Project. The action-research
was developed with the participation of teacherd atudents from the two public schools in
the city of Joao Pessoa - PB, software analystsdagigners from the Laboratory of Digital
Video Applications (LAVID/UFPB). The process inealthe implementation of an interactive
virtual environment with hypermedia materials autith by these children. The theoretical
framework of Howard Gardner's Multiple Intelligersceras used. They analyzed 159 contents,
where several combinations involving intelligencegere potentially identified, namely
linguistic, musical, logical-mathematical, spatial,bodily-kinesthetic, intrapersonal,
interpersonal and naturalistic. © Cien. Cogn. 20M@l. 15 (3): 126-144.
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1. Introducéo

Este artigo contém os dados e resultados parataismh pesquisa de doutorado que
esta sendo desenvolvida no Programa de POs-GradwmgaEducacdo da Universidade
Federal da Paraiba (PPGE/UFPB) em parceria comboratrio de Aplicacdes de Video
Digital LAVID/UFPB. Apresenta a analise de contesidbgitais produzidos por aprendizes
com idade entre 7 a 9 anos, disponibilizados noiertd virtual de aprendizagem (AVA)
desenvolvido no ambito do projeto Edulivre, idacéihdo que possiveis combinagcfes de
inteligéncias sao potencializadas (estimuladas edtarizadas) no processo de interacéo dos
aprendentes com os conteudos digitais.

O AVA desenvolvido teve por objetivo possibilitansaaprendentes dos primeiros
anos do ensino fundamental participarem do cibagespomo microatores da nova ecologia
cognitiva que os engloba, a fim de que se aprapriatas novas linguagens multimidiaticas e
multissensoriais, das originais formas de comunige tecnologias digitais e seus
dispositivos de informacdo e comunicag¢ao. Sua @méceteve como ponto de ancoragem o
projeto da inteligéncia da coletiva proposto povyL€1998, 1997). Através da conexao dos
multiplos saberes os individuos e grupos humanosera suas bases cognitivas a fim de
construir intelectuais ou “imaginantes” coletivddinhado a essa perpspectiva, o ambiente
virtual se transformou numa ferramenta de apregdinadindmica e aberta, através da qual
as capacidades comunicacionais e as potencialidadestivas de cada interagente passaram
a desenvolver-se e ampliar-se de maneira reg@aoletiva.

No desenvolvimento do projeto, além da equipe dem@meiros, analistas e designers
de software do LAVID/UFPB, participaram colaborativente da producdo dos conteudos
aprendentes e professoras de duas escolas publicasipais, da cidade de Jodo Pessoa, PB,
Brasil. Para a producdo dos conteudos foram camglde as necessidades, préticas e
experiéncias dos grupos envolvidos valorizandosssaberes construidos nas comunidades
escolares e representaram manifestacoes dasémicikhg dos atores de ambas as escolas.

A participagdo ativa das comunidades escolares cprodutoras dos contetdos
digitais transformou o AVA em um mobilizador de aws culturais e educacionais de
qualidade em lingua portuguesa e de acesso puldaeguado ao perfil intelectual do
conjunto dos futuros interagentg¢aprendentes de sete a nove anos) e adaptadordestos
das escolas envolvidas. Ao todo, foram exploragosoce cinquenta e nove (159) conteudos,
dentre livros, textos, imagens, audios, videogeg@letronicos.

Ao final do artigo, apresentamos os resultadosnalbd da analise dos contetdos
digitais, que representaram uma gama de inteligéramntemplando a riqueza da diversidade
humana, valorizada e estimulada no contexto edugalce cultural das escolas envolvidas.
Deste modo, os resultados permitem admitir que ¥ A&o potenciais ferramentas
pedagogicas Uteis e efetivas para uma aprendizafygmada nas vivéncias e nas
singularidades de comunidades escolares concorngado facilitar sua inclusdo digital e
participacdo efetiva na novas ecologias cognitipegpiciadas pela inser¢cao de sujeitos
sociais em projetos de aprendizagem adequadosaagavientifico e tecnoldgico.

2. As teorias que fundamentaram a construcéao e oasio AVA

O arcabouco teorico utilizado funda-se na consdatggie na atualidade, nos situamos
no interior de uma nova ecologia cognitiva, ex@ess parceria entre tecnologias
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intelectuais e sistemas inteligentes, traduzindpem&ncias nunca antes vivenciadas na
historia da evolucdo humana. As relacdes conssutdaperativa e interativamente entre

interagentes humanos e maquinas inteligentes,g@@opiuma espécie de articulagcdo que nao
se limita ao simples armazenamento, transformag@anemissao de dados e informacdes
mas permitem a emergéncia de ricas experiénciapmadizagem articulando a viabilidade

da transformacéo da informacdo em conhecimentar{ass, 2000; Lévy, 1997).

No contexto da tentativa de compreender as novasaide ecologias cognitivas, a
teoria das inteligéncias multiplas do cientistatexamericano Howard Gardner se colocou
como arcabouco importante e peculiar. Este autor,seitonia com as transformacodes
sociotécnicas e com 0s problemas e as oportunidguesse desenvolvem na sociedade
contemporanea, apresenta uma visao de intelig@guegaem nosso ponto de vista € atil ao
atual modelo de vida sociotécnica e contemplawerg da diversidade humana.

Em sua teoria das Inteligéncias Mdltiplas, Gard2601, 2000, 1995) defende uma
abordagem diversificada da inteligéncia humana,ifestando a ideia de que existem outras
aptidées para além do raciocinio l6gico-matemagitiaguistico ampliando e transportando o
estudo da inteligéncia humana para novas direg@desp tedrica quanto metodologica,
inclusive no campo da educacédo com repercussoesenas de todo o mundo (Chetnal,
2009). Em sua teoria, Gardner defende vigorosamanixisténcia de uma gama de
inteligéncias relativamente autdbnomas; somenteawainteligéncias, funcionando em
combinagcdo sdo necessarias para explicar comoes ls@manos assumem papéis diversos,
como médicos, engenheiros ou fazendeiros. Advéno gainto essencial de sua teoria: ndo
existe apenas uma capacidade mental subjacensteraxvarias inteligéncias, funcionando
em combinacéo (Vasconcelos e Brennand, 2005).

A combinacgéo de inteligéncias que deu visibilidadeoria de Howard Gardner foi
proposta, inicialmente, a partir do esquema das $&teligéncias humanas distintas:
linguistica, musical, logico-matematica, espaciabrporal-cinestésica, intrapessoal e
interpessoal (Gardner, 1999). Em seu livrimtéligéncia: um conceito reformulato
(Gardner, 2001), o autor introduz a possibilidadeqdatro novas inteligéncias: naturalista,
espiritual, existencial e moraNeste trabalho, entretanto, no que se refereiaiscas de sete
a nove anos, que ndo apresentam disturbios ound@&fs cerebrais, postulamo-lhes um
potencial intelectual advindo de uma combinacégutar das seguintes oito inteligéncias:
linguistica, musical, logico-matematica, espaciaprporal-cinestésica, intrapessoal,
interpessoal e naturalista.

Ao se referir as multiplas inteligéncias, Gardrig¥99, 2001) traz a baila a discussao
sobre a diversidade de perfis intelectuais e agiptad formas de conhecer. E foi assim,
fundamentados em sua perspectiva tedrica, quegames individualmente cada interagente
como singulares, possuidores de perfis de intatigérespecificos, apresentando uma
combinacg&o Unica de inteligéncia. Na visdo de Gar{@2000: 59), “gracas a evolucéo, cada
um de nds é equipado com estes potenciais intalectgue podemos mobilizar e conectar
segundo nossas proprias inclinacbes e as prefasgde nossa cultura”, contudo o valor
maior ou menor que as sociedades emprestam a urnatkuinteligéncia, se subordina a
cultura inerente e ao tempo e local em que se wviglenciando diferencas individuais e
entre os diferentes grupos. E € justamente peléipticidade de condi¢cfes bioldgicas dos
individuos, dos valores culturais com o0s quais cegtAvolvidos e das oportunidades e
experiéncias que lhes foram disponibilizadas néedade, que nenhum aprendente possui
exatamente a mesma combinacéo, sendo cada um umbaeagdo Unica de inteligéncias, que
funcionam conjuntamente, de maneira singular eagtedo entre si.

O cultivo de determinada inteligéncia ou mesmo ralinacdo de inteligéncias, nao
implica que outra ndo possa ser adquirida ou ptkreda e, desta forma, qualquer
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aprendente sem disturbios ou disfuncdes cereldrguisrtador de todas as inteligéncias ainda
que seja diversificado o potencial desta ou daqu@larossim, cada um pode alcangcar um
nivel adequado de competéncia, se Ihe forem otlEaecondicdes apropriadas e oportunas.

3. Metodologia

A producdo dos conteudos disponibilizados no AVAetecomo fundamento o
entedimento de que nem todos os alunos aprendeamtendem o material do mesmo modo e
que os conteudos produzidos deveriam represendag @s interagentes, oportunidades
variadas de “confluéncias possiveis” dos modosrmde de conhecer, constituindo-se em
opcOes diversificadas para sua aprendizagem autnemlivre, respeitando suas
idiossincrasias e despertando seu multiplo potemtelectual.

As experiéncias vividas nas oficinas para a produd@s conteudos, denominadas
“Cantos&Contos”, se constituiram marco importantarap pér em prética o trabalho
colaborativo e interdisciplinar dos grupos, transi@ando professores e alunos em coautores
dos conteudos disponibilizados no sistema; nasnafic destacadas pela l6gica da pesquisa-
acdo que valoriza e instrumenta trocas e enrigqudonmutuo entre os atores da pesquisa
(Dionne, 2007; Franco, 2005), implementamos umandioca de trabalho interdisciplinar e
colaborativo, aproveitando e articulando o potdncig@ativo e conectando as diversas
competéncias e saberes de professoras e alunogjstasma producao de contetdos digitais e
servindo para formar uma cultura de participac@ooducao de conteudos para Web, com as
comunidades escolares produzindo, elas mesmas, cemistidos e os disponizando no
ambiente virtual para serem acessados, compaushadessignificados pelos interagentes do
ciberespaco potencializando, assim, suas inteligéndividuais e fazendo crescer o poder
da inteligéncia coletiva (Lévy, 1998, 1997).

Fundado no lago social, o projeto da inteligénciketova, proposto por Lévy (1998,
1997), enaltece a cultura da cooperacdo, compredade desencadeamento de processos
sociais como: a partilha, a troca, a negociacad@et@organizacao; assim, engajados na via
da inteligéncia coletiva, os interagentes e as oimades escolares passam, em rede
planetaria, cooperativamente, a elaborar e redalseus projetos e recursos e a refinar suas
competéncias visando, indefinidamente, ao enriquatio de suas qualidades e
transcendendo, em tempo e espaco, as inteligéno@igiduais que conformam e
implusionam a inteligéncia coletiva.

Para a producao dos conteudos, nosso primeiroiddeaprovocar as professoras e
alunos a mostrarem e aplicar seus talentos indiVidu coletivamente, na criagcdo e
ressignificacdo de conteudos; neste sentido, ofsguo aproveitar os trabalhos de sala de
aula e os projetos desenvolvidos com a participdggaalunos, fazendo com que a realidade
escolar, como espaco de saber local, adentragsealneente, no processo de producédo dos
contetdos digitais, aproveitando e valorizandoaspeténcias ali instaladas e os tornando
expressdes das inteligéncias individuais e coletiles comunidades escolares.

Nesta configuracdo, tomamos as professoras comeciabptas no contetdo
mediando e decidindo que termos, conceitos e tdmesoalunos deviam aprender. Se a eles
cabia escolher sua opcao de aprendizagem, qualmtmteveria ser visto ou revisto, em que
sequéncia e por quantas vezes e por quanto tenmglas ala orientacdo necessaria para 0s
aprendentes alcancarem o0s objetivos de aprendizggepostos na etapa do ensino
fundamental que vivenciam. Durante visitas as ascabservamos que as opcdes de
aprendizagem utilizadas pelas escolas em salaldeesm dramatiza¢cdo, mimica, colagem,
danca, poesia, desenho/pintura, aplicacdo mugicapresentacdes, escrita e leitura de textos.
Oferecidas aos aprendentes, além de serem maopeatigas de eles aprenderem o material
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académico, elas apresentavam oportunidades variddagaprendizagens, explorando e
estimulando diversas capacidades, habilidades ent¢al valorizados nos contextos das
comunidades escolares

Com a participagdo das professoras como autoraslupndo e ressignificando
conteudos, aproveitamos suas competéncias e sdaBcids criativos no dominio da
educacdo bésica possibilitando, dai, a producdaomteudos Uteis e significativos no
contexto dos aprendentes dos primeiros anos doehsidamental e adequados ao seu perfil
intelectual. Vale salientar que, como integrantes dontextos escolares, com trabalhos e
projetos neles reconhecidos, as professoras euo®salpossuiam o perfil de inteligéncia
compativel, isto €: a combinacdo de talentos, sabercompeténcias, para criar conteados
aceitos e valorizados no contexto cultural e edanat das comunidades escolares. Assim,
em consonancia com as idéias de Gardner (1999,),1886te trabalho compreendemos a
criatividade e a inteligéncia como capacidades g@e envolvem apenas a mente mas
também o contexto cultural dos sujeitos e os caraposgjue se realizam julgamentos sobre a
qualidade e a novidade do trabalho realizado.

Visto que tratamos de conteludos produzidos em terdpaonvergéncia tecnoldgica,
um dos nossos desafios foi incorporar, a elespeasiinguagens e novos formatos ensejados
pelas TIC na contemporaneidade, produzindo congeaudtimodais, que apresentassem e
combinassem ndao somente textos e imagens mas tast&ne movimento (Lévy, 1997).
Em relagcédo a convergéncia tecnoldgica, referima@sanmtegracédo de tecnologias, incluindo
as multimidias, para fornecer solu¢cdes multidisegoles oportunizando aos interagentes o
acesso as informacdes e aplicacbes em qualquer Rrmaqualquer momento, de qualquer
tecnologia de rede de acesso, por qualquer disgosié comunicacdo e, ainda, por meio de
interfaces faceis e agradaveis de utilizar (S&986; Brennand e Brennand, 2007). Nesse
momento de convergéncia, nés nos beneficiamosataaqalidades advindas das linguagens
multimidiaticas e multissensoriais para ativar @ pin concorréncia diversos sentidos,
emocdes, modalidades sensoriais (acusticos, aftivapticos e Opticos) (Carvalhal, 2008)
possibilitando, assim, estimular uma combinacdcoma@e inteligéncias dos aprendentes ao
interagirem com os conteudos digitais produzidassponibilizados no AVA, indo além da
linguistica e da logico-matematica (Gardner, 2@0D).

Aproveitando o potencial criativo de professoraapeendentes das escolas, foram
produzidos e disponibilizados no AVA diversos conlies, constituindo-se, 0S mesmos, em
diferentes op¢des de aprendizagem, nos formate$dde, textos, masicas e imagens. Além
deste material selecionamos, na Internet, outnbstassantes e apropriados para criancas na
faixa etaria de sete a nove anos, no formato desjetetronicos énks, abrindo caminhos e
possibilidades para outros conhecimentos e conselUtiimbém para além do AVA
desenvolvido, os quais apos escolhidos passarageagarte do acervo. A tabela 1, seguinte,
apresenta os formatos e a quantidade dos contepdoduzidos, selecionados e
disponibilizados no AVA.

Iltem Género Total
1. Livro 19
2. Texto 18
3. Imagem 32
4, Audio 31
5. Video 21
6. Jogo eletrbnico 38
Total 159

Tabela 1 — Total de conteudos digitais disponiaidzs no AVA.
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Outrossim, pelo carater participativo e coletivo giesquisa-acdo, neste trabalho
tivemos a preocupacao de produzir conteudos codibdidade, com todos os envolvidos se
responsabilizando técnica, pedagogica e eticampote aquilo que féra produzido e
disponibilizado no AVA, constituindo assim, todagnupo de produtores, uma instancia de
credibilizacdo. Em cada escola uma professora ftmarregada das atividades de producéo
no que se referiu a selecdo dos alunos e profesparticipantes das atividades, a solicitacao
das permissfes para uso da imagem aos pais, méspansaveis, ao apoio aos alunos e
professoras e as gravacodes realizadas nos ambaadesscolas. Respeitando a Resolucéo
196/96 CNI, a todos os participantes era exigidareaacao por escrito na qual constavam o
objetivo da pesquisa e do material produzido; paralunos, as autorizagdes eram assinadas
pelos pais ou responsaveis.

O trabalho de producéo e selecdo dos conteuddaidignvolveu os grupos durante o
periodo de marco a dezembro de 2009.

Com base nos aportes tedricos das inteligénciatiptasl de Gardner (2001, 2000,
1995), desenvolvemos acbes para identificarmos cpmbinacdo de inteligéncias €
potencializada (estimulada e/ou valorizada) noragentes dos primeiros anos do ensino
fundamental ao interagirem com os contetdos prddszi

4. Interagindo com os conteudos digitais

Utilizamos, como técnica de analise dos dados sabrdormas de inteligéncias
utilizadas pelos atores na interacdo com contedligitais dindmicos e na producdo de
conteudos, a Analise de Conteudos (AC). De acow 8ardin (1977), ela pode ser
entendida como um conjunto de técnicas de analése abmunicacbes visando obter
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitamferéncia de conhecimentos relativos aos
contetdos investigados, considerando as condigdgsatiucdo e recepcdo das mensagens.
Ressaltamos que o processo de andlise e integoetlas conteldos foram eminentemente
interativos (Laville e Dionne, 1999). Nele, a idéoacdo das possiveis combinacdes de
inteligéncias se deu analisando-se os conteudatidige inferindo, neles, as potenciais
combinacfes de capacidades, conhecimentos e laal@iticestimuladas e/ou valorizadas nos
aprendentes, ao interagirem com os mesmos. Comter@ncia de conhecimentos na AC
advém de conhecimentos relativos as condi¢cdes augdio e de recepcdo das mensagens
expressas nos contetdos analisados (Franco, 2Q08jnB 1977), n6s os consideramos
inseridos no contexto cultural e educacional nol doeam produzidos e os analisamos
respeitando o perfil intelectual dos interagenteisuicas na faixa etéria estudada), atribuindo-
Ihes “um significado e um sentido”.

Todo o processo de analise e interpretacdo dossdadeealizado respeitando-se os
seguintes procedimentos (Franco, 2005):

a) leitura/exploracao prévia dos conteudos dgitai

b) contextualizacdo dos conteudos a serem lidpwiados, inferindo-lhes significados a
partir do cenario cultural e educacional, onde gukm o produziu, seus objetivos e suas
provaveis utilizacées (onde e quem o explora);

c) leitura/exploracdo intensa e acurada dos cdotuUobjetivando a compreensdo dos
simbolos, linguagens, simbologias, temas, itenizadios nos mesmos, com vistas a
inferéncia dos conhecimentos, capacidades e hathdginele tratadas, e

d) identificagdo do potencial conjunto de intefig@s requeridas, estimuladas e/ou
valorizadas nos alunos e alunas dos primeiros @gmesisino fundamental.
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Ao todo foram lidos/explorados 159 (cento e cindgaesm nove) conteudos, dentre
livros, textos, imagens, audios, videos e jogas@leos (tabela 1).

Em funcdo da especificidade deste artigo e dadgrajuantidade de conteudos
analisados, selecionamos os procedimentos de dkbiiploracédo realizados em cinco
conteudos, sendo um de cada género (livro, textagém, video gameg, para servirem de
exemplos das ac¢des desenvolvidas. Os conteuddbidesaepresentam de uma maneira rica
0 processo de identificacdo das oito inteligénprapostas por Gardner (2001). Ressaltamos
que os procedimentos de leitura/exploracdo relatag#o constituiram em procedimentos

padrdo, repetindo-se de acordo com o tipo de cdatexplorado, isto €, texto, livro,
imagem, video, game ou musica.

4.1. Festa no quintal

O conteddo intitulado Festa no quintdl foi desenvolvido por criangas do primeiro
ano do ensino fundamental; e consiste em uma @ardidponibilizada no AVA em formatos
diferentes: texto e musica, enfocando o tema onugmafricano e seus maleficios para a
saude humana. Na época em que o conteudo fpoizdoda caramujo africano constituia
uma praga local e era encontrado com frequénciaercanos baldios, areas verdes e nos
quintais e jardins das casas dos aprendentes dedasnascolas envolvidas no projeto. O
animal é transmissor de uma série de doencas onjégio se da pelo contato do ser humano
sem protecdo com o molusco. O conteudo, entagprimiuzido por professores e alunos
como maneira de melhor se trabalhar o tema em &ueApresentamos, abaixo, a letra da
parddia:

“Vim da Africa para o seu quintal. Pular carnawdim comer seu vegetal. Vim da
Africa para o seu quintal. Pular carnaval, vim cosel vegetal.

Vem que tem contaminacao, pegacdo de doenca. &m Mou zoar e o germe vocé vai
pegar.

Vim da Africa para o seu quintal. Pular carnavah eomer seu vegetal. Vim da Africa
para o seu quintal. Pular carnaval, vim comer sgjetal.

O que é isso? Balde d’agua com sabdo. Eu vou mdangue a galera vai querer me
exterminar

Vim da Africa para o seu quintal. Pular carnavah eomer seu vegetal. Vim da Africa
para 0 seu quintal. Pular carnaval, vim comer sgetal.” (autor: alunos e alunas do
primeiro ano do ensino fundamental da escola ARS8

Tomando o tema como unidade de analise, identifisatinias inteligéncias, a saber: a
inteligéncia naturalista, pois o conteudo aludea@amujo africano, uma espécie de molusco
nao endémica da fauna local, estimulando a capdeidlas criancas de reconhecer e
classificar espécies da fauna, de promover a categéo de organismos Vivos, de construir
conhecimentos sobre o0 mundo vivo e a natureza ma&ar seu interesse pelo mundo
natural (Gardner, 2001); e a inteligéncia espawiédrida a partir do titulofésta no quintdl
e da sentencdVim da Africa para o seu quintal” estimulando nos interagentes sua
percepcao espacial, em relagcdo a um lugar, no caquintal, este um terreno, com horta,
jardim, atras de uma casa ou da propria escola.

Ao explorarmos o conteudo (texto e musica), poronta leitura textual e auditiva,
para além das inteligéncias naturalista e espadmttificamos, potencialmente duas outras
inteligéncias: a linguistica e a musical, posddullas quanto ao uso das palavras no texto e
dos sons na musica para convencer e transmitimigipdes aos interagentes acerca de um
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tema (Gardner, 2001, 2000), ou seja, neste casaramujo africano e seus maleficios para a
saude humana.

Ao final da analise da pardodi&ésta no quintd| identificamos em nosso estudo uma
combinagédo de quatro potenciais inteligéncias esdidas e/ou valorizadas ao explorarem
este contetdo. Para além desta parddia ao todm famalisados quarenta e nove conteudos,
sendo dezoito (18) textos e trinta e uma (31) nadsitodos produzidos pelos aprendentes dos
primeiros anos do ensino fundamental das escolagwitas no projeto.

No montante dos textos analisados, identificamadeneialmente, combinacdes,
envolvendo até cinco inteligéncias: a linguistemagdenciada em todos os textos; a espacial, a
interpessoal e a intrapessoal, identificadas ernrquadeales, perfazendo um total de 22%, cada
uma, e a naturalista, em 14 (78%) dos conteuddsadas (grafico 1).

| Maturalista; 14

B Linguistica; 18

O Interpessoal; 4

O Intrapessoal, 4 Eespacial, 4

Gréfico 1 — Conjunto de potenciais inteligéncias identificadas textos analisados.

Em relagdo ao total das musicas analisadas idmmtibs, também, potencialmente,
combinagdes envolvendo cinco inteligéncias: a nalisewidenciada em todos os conteldos; a
naturalista, identificada em vinte um deles, pafao um total de 68%; e, com menor
frequéncia, as inteligéncias espacial, intrapessoaterpessoal, ambas em sete (22%) dos
contetdos analisados (gréfico 2).

Observando o conjunto de potenciais inteligéncaentificadas nos textos e nas
musicas analisadas verificamos, neles, a proximiddas combinacdes de inteligéncias
naturalista, espacial, pessoais, identificadas 2B 2dos conteudos. Neste sentido,
salientamos que dos quarenta e nove (49) contdialosicas e textos) analisados, trinta e
seis, ou seja 73,4% do montante, eram parddiasi{dez todo), combinando texto e musica
sobre um mesmo tema abordado; dai, a semelhamgaasrdtombinac¢des encontradas.

4.2 As imagens como textos

Como opcao de aprendizagem, as imagens, estane@ndante relacionadas ao
sentido da percepcao visual, possibilitam aos @erees reconhecerem e manipularem
padrbes de espaco e estimulam sua percepcéo ésjmahbjetos e lugares. Sendo assim, a
exploracdo dos conteudos imagéticos pelos intetegiepor si mesma se torna uma acao
potencializadora da inteligéncia espacial dos megqi@ardner, 2001, 2000).
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m Maturalista 2

B Musical; 31

Olnterpessoal, 7

Olntrapessoal, 7

B Espacial, 7

Gréfico 2 —Conjunto de potenciais inteligéncias identificadas audios analisados.

As trinta e duas (32) imagens analisadas atravégaaca de AC (Bardin, 1977;
Laville e Dionne, 1999) foram produzidas pelas tasrdo terceiro e quarto anos de uma das
escolas envolvidas, e em vinte e seis delas eptagante o tema “0 mosquito da dengue”. A
repeticdo dos temas abordados nas imagens foi anpiva uma ligacdo maior entre as
capacidades estimuladas, resultando em uma condbingge se destaca envolvendo as
inteligéncias linguistica, espacial, pessoais aralsta, presente em 25 (78%) dos conteudos
analisados.

Como exemplo do modelo de trabalho adotado pae#lad realizada nos contetdos
imagéticos, tomamos a experiéncia realizada corasertho (figura 1), abaixo apresentado,
produzido pela aluna, de nove anos, do terceirodegnoma das escolas envolvidas, quando
envolvida em atividades pedagdgicas no ambientérdasgens e das artes.

e

A

=

Figura 1 —Imagem produzida pela aluna da escola Prof. Aglosti-onseca Neto.
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No ambiente das linguagens e das artes, as atésdadvolvendo conhecimentos
linguisticos s@o desenvolvidas, também, com a ppagd@o de estimular habilidades
artisticas. Nas atividades desenvolvidas os apméesiendo sdo vistos como criaturas
exclusivamente racionais, solucionadoras de pradenmas tém valorizado o0 seu
desenvolvimento social, moral, da personalidadeemocional e, em assim sendo, toda a
producdo do aluno € revestida e disposta de maestiética. Do ponto de vista estético, os
desenhos foram referenciados como representadi&scas, pois assim foram produzidos e
deverdo ser explorados nas atividades de produg&orthecimento linguistico, dirigindo as
expressdes de inteligéncias para fins artisticos.

Acerca do desenvolvimento artistico da criancad@ar (1999, 1994) constata que
suas primeiras tentativas com um lapis ou um pipcelem ser percebidas como uma
expressao estética. Pois, tais tentativas revetarimpulso criativo e comunicativo, ja que a
atividade envolve o desejo de comunicar algum tipoconhecimento ou entendimento ao
outro. No periodo entre 2 e 7 anos de idade, alsap@ conhecer e comeca a dominar diversos
simbolos de sua cultura. Por volta dos 5 ou 6 alas,podem ndo apenas entender 0s varios
simbolos de sua cultura, mas combina-los nas foguaos adultos consideram tao notaveis
(Gardner, 1999, 1994).

Tratadas as imagens como expressoes artisticagpdeisdentes, sua exploracdo das
mesmas pelos interagentes do AVA |hes deve posaibiéntdo, conhecimentos estéticos os
quais, mais do que orienta-los quanto a observagfacial dos objetos desenhados, lhes
oferecem critérios de ser e estar na vida (Gardirg®99). Isso evidencia a valorizacdo das
inteligéncias pessoais, tanto a da intrapessoajjuecse refere a capacidade dos interagentes
de se conhecerem, de construirem um conhecimeugtadp de si mesmos, utilizando-se
seus sentimentos e emocgdes (Gardner, 2001, 200@)iaya da interpessoal, em relacdo a
capacidade dos interagentes de entender, por nasiantagens produzidas, as intencoes,
motivagdes e desejos do proximo (Gardner, 20019)200

No desenho apresentado (figura 1), a aluna seajtitambém, de palavras para
comunicar a ideia da imagem. Por meio delas, ela maestoria de um gato que foi achado
abandonado na rua, alimentado por sua mée e chatea@ato de Botas, fazendo referéncia
ao conto de fadas do escritor francés Charles WeriRela utilizacdo das palavras para
transmitir uma informacao ou uma ideia, identificamambém o potencial do conteudo para
o desenvolvimento da inteligéncia linguistica dasragentes (Gardner, 2001, 2000).

Ademais, como o tema trabalhado na imagem se rafare gato que foi encontrado
na rua, alimentado e cuidado e nela encontramegrasentacao simbolica do animal, de uma
arvore com frutos, nuvens e o sol, identificamosibdm o potencial da mesma para
desenvolver o interesse dos interagentes pelo moatoal e a sua capacidade de identificar
“tipos naturais” (por exemplo, o gato ou a arvor@lributos importantes para o
desenvolvimento das capacidades naturalistas teragentes (Gardner, 2001).

Analisando as trinta e duas imagens produzidass @goendentes e disponibilizados
no AVA inferimos, potencialmente, uma combinacaeofvendo até cinco inteligéncias, a
saber (grafico 3): a linguistica e a espacial, pttadas em todas as imagens analisadas; a
intrapessoal e a interpessoal, ambas em trinta)(84&mnaturalista em vinte e seis (81%) das
imagens analisadas.
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B Maturalista; 26

B Linguistica; 32

OInterpessoal; 30

B Espacial, 32

O Intrapessoal; 30

Grafico 3 —Conjunto de potenciais inteligéncias identificadas imagens analisadas.
4.3. Mergulhando na leitura

Para exemplificar as acfes desenvolvidas na anddisdivros, escolhemos o livro
intitulado Mergulhando na Leituraproduzido no més de dezembro do ano de 2008:4eat
de uma coletdnea de dezesseis textos escritosppamdentes do quinto ano de uma das
escolas envolvidas; todos os textos sao resuli@delasn projeto homénimo desenvolvido na
escola, o qual visa estimular a expresséo oratr@a@slos mesmos. Neste ponto € importante
ressaltar que o Projeto Mergulhando na Leituranalé ser algo prazeroso, o mergulho na
leitura “os levaria numa viagem genial que impl@atuma expansdo da compreensédo do
mundo, da prépria vida e, portanto, da capacidadaletifra-la e transforma-la em algo
melhor” (Escola Municipal Professor Agostinho Farzsséleto, 2008: 2). O projeto, assim, ao
tempo em que aprimora a leitura dos alunos, detengoa capacidade de compreenséo do
mundo e de si mesmos e de regular suas préprias.vid

Per si o livro é um meio estimulador da inteligénciaglifstica; por outro lado,
explorando os textos produzidos pelos alunos, iitarhos potencialmente outras
inteligéncias a eles combinadas, a saber: espaciedpessoal, interpessoal e naturalista,
valorizadas e estimuladas nos diversos temas pereazdcolhidos. Ao analisarmos o livro
Mergulhando na Leiturainferimos que a sua exploracdo pelos interageygesxpdem, por
meio da palavra escrita, aos temas/conhecimenpasiiciades que lhes possibilitam estimular
suas inteligéncias espacial, intrapessoal, intsgase naturalista, oferecendo-lhes, deste
modo, condi¢cBes apropriadas e oportunas para ond@semento das mesmas. O livro traz,
portanto, em seus conteudos, o poder de ampliatemgal intelectual dos aprendentes, para
além da inteligéncia linguistica, ao Ihes oportanizdespertar-lhes interesses e valorizar
experiéncias ricas e diversificadas, passiveisedars mobilizadas e conectadas aos modulos
cognitivos, segundo suas proprias inclinacoes.

O potencial intelectivo mdltiplo oportunizado no/rh Mergulhando na Leitura
também foi observado nos outros dezoito (18) lianalisados. Neste ponto, faz-se mister
ressaltar que, do total de dezenove (19) livrodisatos, os livros Mergulhando na Leitura e
Mais Educacao constituiram coletaneas das produgsealunos do quinto ano, inseridos nos
projetos homonimos da escola. Os dezessete oiras, lentretanto, foram produzidos pelos
alunos no ambiente das linguagens e das arteketenefsua percepcéo estética, denotando-se
que eles foram produzidos com a preocupacédo denwt#ser, nos aprendentes, sua
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sensibilidade, percepcdo e imaginacdo para redbraras artisticas. Tal como procedemos
na andlise das imagens, neles identificamos patiéhailes para estimulo das inteligéncias
pessoais dos interagentes do AVA.

No montante dos livros constatamos, potencialmerdmbinacdes envolvendo até
seis inteligéncias (grafico 4), com a linguistiaegspacial, a intrapessoal e a interpessoal em
todos os livros analisados; no caso da espaciad, gddm das palavras escritas 0os autores se
utilizaram também de imagens para comunicar e/entiiicar uma ideia no texto. Afora as
quatro inteligéncias acima citadas identificamas geiatro livros analisados (20%), estimulos
a corporal-cinestésica e a naturalista, no casolesvdo temas que se referiam a pratica de
esportes (o futebol) e a natureza.

O naturalista; 4

alinguistica; 19

Binterpessoal; 19

Bespacial; 19

Ointrapessoal; 19

O corporal; 4

Gréfico 4 — Conjunto de potenciais inteligéncias identificadas livros analisados.
4.4 O game “Brincando com Arié”

O gameBrincando com Ari& um jogo de distribuicdo gratuita disponibilizgukra
downloadsna internet. Segundo informacées do fabricantgtaus — estdio de criagaseu
uso é orientado principalmente para auxilio nebaetizaacéo de criangas. No jogo, o ledozinho
Arié guia os interagentes de maneira ludica poreemtundos virtuais que simulam uma
floresta com arvores, cavernas e lagos; durantassep eles vao associando palavras e
objetos (figura 2) e, como recompensa da ajuda&@arinho, a cada jogo findado a crianca
ganha um medalha, e é estimulada e convidada mganjogando. No jogo eletrénico, os
interagentes podem escolher entre a versao engpéde hebraico.
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000000 e

(d)
Figura 2 - Interfaces do jogo Brincando com Arié. Adaptaddde://www.krafthaus.com.br

Ao todo sao disponibilizados quatro jogos aos agentes, a saber: o jogo de colorir,
0 jogo da memodria, o0 jogo das frutas e o0 jogo doiciho.

No jogo de colorir (figura 2a), as criancas saamaghdas a brincar de artista,
colorindo criativamente as figuras exibidas na tElacomputador; ao todo sao doze figuras,
com temas infantis: barquinho, avidozinho, a figlwaarié etc. Com o mouse, 0s interagentes
escolhem a cor e a figura que desejam colorir & apéscolha da figura a colorir, também
com o mouse no formato de um lapis de cor, osagwres passam a colorir a imagem
escolhida.

Explorando o jogo de colorir fizemos uso de umalmoacdo de trés inteligéncias, a
saber: a linguistica, na utilizacdo de palavras paformar a cor escolhida; a corporal-
cinestésica, manifestada no trabalho habil com asm@ara escolher a cor, a imagem e
colorir o desenho, e a espacial, manifesta nazagi#fio de desenhos e na capacidade dos
interagentes de reconhecerem os objetos, moddgal partir da orientacdo e percepcao
espacial dos mesmos (Gardner, 2001, 2000).

No que se refere ao jogo da memodria (figura 2b)intsyagentes devem descobrir,
utilizando o mouse, o0s objetos iguais escondidbsuso tabuleiro e, quando encontrados, 0s
objetos séo identificados por meio de um aviso sonéxplorando o jogo, percebemos o
estimulo das capacidades, a saber: a linguistiti@ada para identificar, através do uso da
linguagem falada, os objetos achados; a sensitddidspacial, manifesta ao reconhecer os
desenhos similares; e revelada na capacidade eeigart a posicdo espacial do objeto
(memodria visual); a habilidade corporal-cinestésegressa no manuseio com maestria do
mouse, e a capacidade logico-matematica, assoaiadiizacdo da memoéria operativa para
analise e resolucéo do problema proposto e dociatiolégico (operacional) no que se refere
ao dominio de fungdes intelectuais importantes,damo: a reversibilidade do pensamento, a
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conservacao de qualidades, a classificacdo opera&@ auto-regulacéo (Piaget, 1979, 1976,
1971, 1970), todas capacidades necessarias paggagogar o0 jogo.

Em relacdo ao jogo das frutas (figura 2c), as cdansdo desafiadas a escolher,
selecionar e encher a cesta com as frutas ced@siuando sua capacidade de associagao
visual e coordenacdo motora. Para resolver o prabbo jogo, elas devem utilizar, de forma
combinada, as seguintes capacidades: a linguisimeessaria para identificar as cestas
corretas por meio das exposicdes escritas postdadaode cada utensilio; a corporal-
cinestésica, manifesta por meio do uso habil dosetoa espacial, utilizando sua capacidade
de reconhecer as figuras, a posicao das frutas eedsas na tela, e a capacidade naturalista,
referida na competéncia dos interagentes de recenkeclassificar as frutas (Gardner, 2001,
2000).

No tocante ao jogo do caminho (figura 2d), os agentes brincantes sédo desafiados a
desenvolver acdes com o intuito de ajudar o lehozarié a atravessar o rio; para isto, eles
devem retirar os objetos que se interpéem no camilthledozinho arié e arruméa-los nos
locais sinalizados, nos quais constam seus regpgctomes que, por sua vez, estao dispostos
no canto superior direito da tela; para realizataasfas, os interagentes sdo mobilizados a
usar, cooperativamente, um conjunto de inteligéncdentre as quais evidenciamos a
linguistica, por meio do uso das palavras escritastificando o local para onde deve ser
levada a figura; a corporal-cinestésica, manifekisse pelo uso habil das méos por meio do
mouse, movimentando a figura e guiando-a pelafatterdo jogo, e a espacial, necessaria
para localizar, manipular e mover os objetos, desere figuras na tela, estimulando sua
percepcao visomotora e tatil.

Seguindo os procedimos relatados acima e respei@n@specificidades de cada um
dos demais jogos selecionados e disponibilizado®\WA identificamos, potencialmente,
combinacbes de até seis inteligéncias (grafico Ns). montante dos jogos explorados,
encontramos as inteligéncias espacial e a corporestésica; estamos, pois, tratando de
jogos eletrénicos, apresentados na tela do compuéathanipulados com o mouse, exigindo
dos interagentes a capacidade de associacdo gisnaldenacdo motora. Outras inteligéncias
verificadas foram a logico-matematica, em dezdt¥4), a linguistica, em dezessete (49%),
e a naturalista, em oito (23%) jogos.

O Maturalis ta; 2 L
O Linguistica; 17

B musical; 2

B CorporakCinestézica; 35
O Lagicoehatem atica; 12

O Ezpacial;, 35

Grafico 5 — Conjunto de potenciais inteligéncias identificadass jogos eletrbnicos
analisados.
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4.5 O video dancando hip hop

O video intitulado dancando hip-hop foi produzidonca participacdo de aprendentes
e professoras de uma das escolas envolvidas net@mpborda o tema: direitos da crianca e
do adolescente (figura 3).

2.  Dancando hip-hop .. ..

Figura 3 —Momentos da evolucao do video “Dangando hip-hop”.

A ideia proposta e nele roteirizada, consistiu enesentar o Estatuto da Crianca e do
Adolescente ECA (Brasil, 1990) para a comunidad®elas No que se refere ao ECA, este
fala sobre a protecéo integral a crianca e ao adehte e constitui um instrumento legal que
os reconhece como sujeitos de direito, garantihde-seus direitos pessoais e sociais. Com a
intencdo de tornar o video mais proximo da reaéddds alunos das escolas envolvidas,
decidimos por produzi-lo sob a linguagem e a estéb videoclipe, caracterizada por uma
edicdo fragmentada e acelerada, com planos cyugiapostos e misturados, narrativa néo-
linear e multiplicidade visual (Dancyger, 2003). Midleoclipe produzido apresentamos o
tema ECA, por meio de mdusica, de imagens e moviseritmados executados pelos
aprendentes das turmas de terceiro ano do ensidarhental.

No videoclipe, os alunos cantam e dancam a mugdi8adé julho”, em ritmo de hip
hop, ressaltando o dia do aniverséario da promutgagd ECA, cuja letra € apresentada a
seguir:

“13 é o dia do aniversario do estatuto da crianga adolescente
A gente sente que tudo vai bem,

Estamos protegidos da violéncia.

Muitas pessoas estao inocentes,

Sem reconhecer os direitos da gente.

Pois ninguém é indiferente,
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O nascer do sol vem muito quente.

Mas, nao tira o direito da gente de ir para a escol

Ter saude, ter nossa familia juntinho da gente.

Cidadania é coisa da gente,

N&s somos criangas e adolescentes.

13 é o dia do aniversario do estatuto da criard@adolescente
A gente sente que tudo vai bem,

Estamos protegidos da violéncia.” (autor: Jério&il

Na musica, alguns dos direitos da crianca e dceadehte, como o de ir para a escola,
ter saude, ter reconhecida sua cidadania, contdogplao ECA, sdo nela destacados. Por
meio da musicd 3 de julhoo videoclipe estimula a percepcao auditiva dosragientes e sua
capacidade de se reconhecerem como cidadaos d®,dile cuidar e serem cuidados, de
serem sensiveis ao proximo, aspectos importantesquee 0s aprendentes construiuam um
conhecimento ajustado de si mesmos e do outroiizatalo e estimulando suas inteligéncias
pessoais (Gardner, 2001, 2000).

No video, os alunos dancam, cantam e percorremivessds espacos da escola,
incluindo a sala de aula, os corredores e 0 patarmo.

Assim como a musica, a danc¢a, executada com ddsaavoonstituiu o atrativo do
videoclipe. Salientamos que o Hip Hop é um movimeatltural presente entre os
aprendentes da escola Santos Dumont, inclusivéorroe observamos durante as visitas a
escola, alguns dos participantes do videoclipe istegrantes de grupos de Hip Hop da
comunidade em que vivem. E por meio desse movimentral que alguns jovens,
principalmente os das periferias das cidades, sgane como percebem o mundo, constroem
suas identidades (Magro, 2002). No video, ao eapiors e exaltar a cultura, o ritmo, 0s
passos e 0s movimentos corporais dos atores esestiogilando os interagentes a dancar,
tornando o mesmo um meio de aprendizagem e de \«adg@mento de suas capacidades
corporais.

Ademais, a exploracéo da linguagem visual do vjgas interagentes lhes possibilita
o desenvolvimento da percepcdo visual, espacialstétia (Maio e Pereira, 2006),
estimulando, assim, sua inteligéncia espacial;ptmodado, o uso da linguagem escrita para
identificar o titulo, os atores e a equipe téceigedagogica do video constituiu, também, um
estimulador da inteligéncia linguistica dos intersgs do AVA.

Prosseguindo a andlise dos outros vinte videosupidos pelas professoras e
aprendentes disponibilizados no AVA, identificamgsptencialmente, todas as oito
inteligéncias (Gréfico 6). Em ordem decrescentepetmamos a espacial em todos (100%), a
linguistica em dezoito (86%), a musical em quirZE4), as pessoais, ambas em doze (57%),
a naturalista em onze (52%) e, em menor intensjdalfiico-matematica em sete (33%) dos
conteudos analisados.
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O naturalista; 11

T DOlinguistica; 15

Binterpes=zoal; 12

B musical; 15

Ointrapessoal; 12 4

® corporal; < O lagico-matematica; 7

O eszpacial; 21

Grafico 6 —Conjunto de potenciais inteligéncias identificadas videos analisados.
5. Consideracdes finais

A analise realizada permitiu por em evidéncia dimsrcombinacdes de inteligéncias
potencializadas nos conteudos digitais dispondmilis no AVA desenvolvido no ambito do
projeto Edulivre. Assim, a partir dos aportes tmsidas Inteligéncias Multiplas de Gardner
(2001, 2000) diversas potenciais combinagdes @égancias foram identificadas nos cento e
cinquenta e nove conteudos digitais produzidosspalwrendentes e professoras das duas
escolas e selecionados na Internet (gréafico 7).

O Maturalista; &

. O Linguistica; 17
“ B musical, 2

B CorporakCinestésica; 35
O Lagice-hMatem atica; 12

OEspacial; 35

Grafico 7 — Conjunto de potenciais inteligéncias identificadass total dos conteudos
analisados.

Do total analisado, identificamos a inteligénciagliistica em 81%, a musical em
42%, a logico-matematica em 17%, a espacial enta,585corporal em 28%, a intrapessoal e
a interpessoal, ambas em 45%, e a naturalista em5%3 dos conteudos analisados,
representando uma gama de inteligéncias que vai@ddogico-matematica e da linguistica e
contempla a riqgueza da diversidade humana, vattaieaestimulada no contexto educacional
e cultural das escolas envolvidas.
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Neste ponto vale ressaltar a importancia da codador de professoras e aprendentes
como produtores dos conteudos digitais. Esta cagferfoi essencial para o enriquecimento
do AVA, com conteudos interessantes, estruturadopegfil intelectual dos interagentes e
reconhecidos no contexto das comunidades escolssespossibilitou transforma-lo em uma
potencial ferramenta pedagdgica util e efetiva pana aprendizagem fundada nas vivéncias
e nas singularidades dos aprendentes dos primreas do ensino fundamental, permitindo-
Ihes testemunhar e ampliar suas varias habilidgolesedimentos, conceitos e sistemas
simbdlicos e notacionais.

Como potencial ferramenta util para realcar adigéecias multiplas dos interagentes
€ importante que o AVA desenvolvido se consolidmitta e pedagogicamente como um
sistema aberto, dinamico, amigavel, transformamdoagla vez mais em um ambiente rico
para a promog¢ao de uma aprendizagem que reconbessres humanos como diferentes, os
quais aprendem e utilizam sua gama de inteligéra@asmaneiras diversas. Neste sentido,
esforgcos estdo sendo desenvolvidos no ambito detpr&dulivre para atingir os objetivos
anunciados, concorrendo para facilitar a partiépage aprendentes de escolas publicas nas
transformacdes do aprender e das reconfiguracbescotibecimento ensejadas pelas
tecnologias da informacdo e da comunicacao, e,eqoesitemente, sua inclusdo na nova
ecologia cognitiva deste novo século.
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