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O simulacro e o estigma do falso

Taticas da cognicio: a simulacao e o efeito de real
Cognitive tactics: simulation and the effect of reality

Maria Inés Accioly”

Rio de Janeiro, Brasil

Resumo

Este trabalho tem como objetivo enquadrar a simulagdo no campo teodrico da cognicdo, propondo a
seguinte definicdo: simulagdo ¢ uma estratégia cognitiva interativa baseada na producdo de efeito de
real a partir de modelos. Tal definicdo apodia-se no pensamento filoséfico sobre o simulacro, na
tradi¢do das ciéncias experimentais ¢ na tecnologia computacional contemporanea, cujos modelos
algoritmicos de simulacdo encontram amplo emprego na producdo de conhecimento. Procuramos,
também, ressonancias desse tema - simulacdo - nas teorias formuladas desde o século XIX que
incluiram a participacdo do observador no conceito de cogni¢do, como a tese de Bergson da
indissociabilidade entre percepcdo e agdo e o conceito de enagdo em Varela. © Ciéncias & Cognicao
2006; Vol. 09: 56-63.
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Abstract

This paper endeavours to put simulation into the frame of cognitive sciences, by proposing the
following definition: simulation is an interactive cognitive strategy which consists in producing
model-based effect of reality. This definition is supported by the philosophical concept of simulacrum,
by the tradition of the experimental sciences, and by the contemporary computational technologies,
that makes large use of algorithmic simulation models in scientific research. We aim, also, to seek
“resonances” of this subject - simulation — on the theories since 19th century which included the
action of the observer into the concept of cognition, such as Bergson’s thesis of the indissociability
between perception and action and Varela’s concept of enaction. © Ciéncias & Cogni¢do 2006, Vol.
09: 56-63.
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com sedutores discursos dos sofistas, que
emocionavam  platéias fazendo ficgdes
parecerem realidade. Simulacro era o signo do
disfarce, do fingimento, da falsa identidade.

Alguns séculos depois, o filoésofo e
poeta Lucrécio desenvolveu uma outra teoria
do simulacro, esta nada metafisica e muito
menos hostil as ilusées do mundo sensivel.
Ele definiu os simulacros como emanagdes
dos corpos que compdem o espago fluente das
superficies, propiciando o contato entre seres
e coisas. Michel Serres (2003) vé em
Lucrécio um precursor da Fisica, e com efeito
foi na Fisica que, a partir do Renascimento, a
simulacdo se instalou como uma tatica
cognitiva legitima. Desde Galileu, e
principalmente a partir do século XVII,
ensaios com modelos — ou seja, simulagdes -
passaram a ser usados sistematicamente como
método experimental para sondar os mistérios
da natureza.

Mas que analogia se pode estabelecer
entre a simulacdo-fingimento e a simulacao
cientifica? Nao seriam dois conceitos
radicalmente distintos, uma vez que o
primeiro aponta para o falso e o segundo para
a busca da verdade? Precisamente por haver
esta oposicao diametral, esta simetria,
arriscamos a hipdtese de um eixo conceitual
comum, fundado na nogio de mimesis'. O
modelo de simulacdo finge ser um corpo
interagindo com seu ambiente. A simulacao
imita o fendmeno — numa palavra, produz
efeito de real. Trata-se de um método de
sintese, complementar aos métodos analiticos
e muito util na investigacdo de sistemas
dindmicos. Seja como farsa ou como método
de pesquisa, o que uma simulagdo produz ¢
uma espécie de realidade sintética — uma
redu¢do da complexidade do real ao nivel do
decifravel, do previsivel, do controlavel.
Sendo assim, ndo parece haver uma diferenca
de natureza entre a simulacdo-farsa e a
simulagdo-experimento.

(1) Adotamos aqui o termo mimesis na acepcao
corrente, de imitagdo.

(2) Segundo Deleuze, o atual e o virtual se opdem ¢ se
complementam, sendo o virtual regido por “um
principio de incerteza ou indeterminag¢do” (Deleuze,

1998: 173)..

Entretanto, para a cultura ocidental
moderna, que erigiu a verdade como valor
supremo € a representacdo como categoria
central do pensamento, tal enunciado soaria
extremamente desconfortavel. Mesmo
consagrada no ambito das ciéncias
experimentais, a acep¢ao de simulagdo como
ensaio com modelo ficou por muito tempo
restrita ao meio académico e aos laboratdrios.
O sentido que impregnou o senso comum
ocidental desde o inicio da Modernidade foi
aquele que, inspirado no platonismo,
estabelecia um antagonismo radical entre
verdade e simulagdo. Vejamos o que diz o
verbete simulag¢do na Enciclopedia Universal
Ilustrada Europeo Americana (1927):

“Direito — Altera¢do aparente da
causa, indole ou objeto verdadeiros de
um ato ou contrato. A simulacdo é,
assim, causa de nulidade dos atos e
contratos; delito e meio para tentar
eludir uma obrigacdo juridica (ex:
simulagdo de loucura para escapar a
uma penalidade legal)”... “Como a
simulagdo recai sobre qualidades e
estados pessoais anatomofisiologicos e
psiquicos, a medicina legal incumbe
intervir nestes casos. A ciéncia tem
meios que fazem cada dia mais dificil o
triunfo dos simuladores, mas devem
abolir-se em absoluto os procedimentos
coercitivos e toxicos”.

“Medicina legal — fingimento ou
imitagdo de enfermidade”

“Psicologia —  Modernamente, a
psicologia tem estudado as alteragoes
que, na manifestacdo exterior dos
estados de conmsciéncia, introduz o
sujeito  psiquico  com  proposito
deliberado. Com o fim de produzir nos
demais uma impressdo equivoca ou
contraria, o homem simula habilmente
uma situa¢do de animo favoravel ao fim
que pretende. Em suas finas andlises
alguns  psicologos  chegaram  a
determinar os modos gerais de
simulagdo que empregam os anormais,
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perturbados ou criminosos, cuja astucia
chega com freqiiéncia a despistar os
profissionais da justica. O psicologo vé
na simulagdo o poder da vontade sobre
os movimentos expressivos e
significativos, e pode descobrir através
das deformagoes voluntarias do ‘eu’ os
caracteres  fundamentais da vida
psiquica.” (1927: 455, tradugdo nossa)

Nota-se pelo viés do verbete que
havia, na época, um saber estruturado sobre a
simulagdo, mas inteiramente abarcado pelas
ciéncias humanas e submetido a poderes
disciplinares. Era um saber sobre as insidias
do fingimento e que tinha como objetivo
identificar e isolar essa pratica - coisa de
doentes ou criminosos.

Mas o século XIX assistiu a uma
ruptura na arquitetura do saber da
Modernidade. Foucault (1967) faz referéncia
a essa transformacdo, que teria se iniciado na
virada do século XVIII para o XIX com a
emergéncia de novos objetos dindmicos e
complexos, atravessados pelo tempo e
irredutiveis as instancias da representacao,
como o trabalho, a vida e a linguagem. A
reconfiguragdo epistémica das ciéncias
humanas havida nessa época mudou a
maneira de recortar objetos no mundo, e as
taxinomias classicas gradualmente passaram a
dividir espago com o estudo de organizagdes e
funcoes.

A Filosofia ndo ficou imune a essa
mudanca. A palavra corrosiva de Nietzsche
reconvocou os simulacros expurgados pela
filosofia classica, pela via da arte, e
denunciou os fundamentos da ciéncia como
intrinsecamente morais. O elogio da poténcia
do falso, a afirmagdo da vontade sobre a
verdade e do poder sobre o saber foram
provocagdes suas que fizeram tremer o chdo
da Filosofia no limiar do século XX. Pelas
maos de Nietzsche, entre outros, os sentidos,
os afetos e as paixdes voltaram a ocupar um
lugar no pensamento cientifico.

Bergson e o retorno dos hibridos

Desde a segunda metade do século
XIX, e em todo o século XX, a primazia da
representacdo como categoria cognitiva foi
questionada sob diversos angulos, inclusive
em pesquisas experimentais no campo da
percepcao visual e da psicologia. Tornou-se
insustentavel a tese do conhecimento-
representacdo puro e absoluto, desinteressado,
desligado do corpo e do tempo. Os limites
entre realidade e ilusdo, e entre realidade e
ficcdo, passaram a ser tratados nas ciéncias
naturais como inevitavelmente imprecisos e
nas ciéncias humanas como historicos,
culturalmente produzidos. William James, e
mais adiante Henri Bergson, participaram
desse  empreendimento, redefinindo a
percepgdo € 0 pensamento como categorias
hibridas e instaveis, que misturam
continuamente subjetividade e objetividade,
consciéncia e inconsciéncia, vontade e
automatismo.

Embora a simulacdo ndo tenha sido
explicitamente abordada nessa revolugao da
teoria da percepgdo, a produgdo filosofica e
cientifica da época nao deixou de refletir uma
certa inquietagdo com o tema. A teoria da
percepcao de Bergson aplicou a filosofia
platonica um golpe audacioso ao atribuir a
imagem um estatuto ontoldgico; e mais, ao
recusar dualidades opositivas e excludentes
como aparéncia-esséncia, em proveito de
dualidades complementares, geradoras de
hibridos. O par matéria-memoria (Bergson,
1939/1999)  constituiu a base desse
pensamento inovador, em sintonia com as
ciéncias empiricas do século XIX, que,
sondando a vida e a matéria sob novos
angulos, depararam-se com estados e
condi¢des paradoxais. Contra o pensamento
classico, na filosofia bergsoniana nao ha lugar
para a percepgao falsa.

O tempo e o movimento s3ao o0s
operadores fundamentais das dualidades e
conceitos estabelecidos por Bergson, mas
sempre enquanto categorias indivisiveis. Para
o filésofo, a fragmentacdo que levou a uma
visdo espacializada de um e de outro ndo
passa de um artificio da percepc¢do dirigido a
finalidade, inteiramente pratica, de estabilizar
0 incessante movimento das imagens para
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organizar a agao. “Captamos aqui, em seu
proprio principio, a ilusdo que acompanha e
recobre a percep¢io do movimento real”,
afirma Bergson (1939/1999: 221), para
criticar ndo o artificio em si mesmo, nem
tampouco a ilusdo sensorial, mas a tendéncia
de que ela se torne uma verdade para a
ciéncia, formando em nos o habito de pensar
o real somente a partir desse filtro.

Pouco antes de Bergson, William
James ja havia apontado a insuficiéncia das
categorias estaticas da cogni¢do, ao definir a
atividade mental como um fluxo continuo e
cambiante que mistura percepgdes, desejos,
pensamentos, afetos, € que apenas parece
lidar com objetos independentes de si propria.
Os estados da consciéncia sdo sempre
complexos, segundo James, embora a ciéncia
tenha invariavelmente o proposito de “reduzir
a complexidade a simplicidade” (James,
1890/2006: 4). Assim como Bergson, James
considera que a concep¢do de um real
descontinuo, formado por objetos, ¢ uma
estratégia de linguagem fundada inteiramente
no interesse humano.

“Sem duvida é quase sempre
conveniente formular os fatos mentais
de uma maneira atomistica e tratar os
elevados estados de consciéncia como
se fossem compostos de simples idéias
imutdveis. E quase sempre conveniente
tratar curvas como se fossem compostas
por  pequenas linhas  retas, e
eletricidade e forca fisica como se
fossem fluidos. Mas nos dois casos ndo
podemos esquecer que estamos falando
simbolicamente e que ndo ha nada na
natureza para responder a isto.”
(James, 1890/2006: 6, tradugao nossa)

As teses de James, Bergson e outros
filésofos e cientistas do século XIX puseram
em cheque, em ultima instancia, um postulado
central da teoria da representacdo: a separagao
entre sujeito e objeto. Mostraram que a
percep¢do humana ¢ tanto objetiva quanto
subjetiva, e estd inexoravelmente ligada ao
corpo, com suas oscilagdes e mudangas.
Assim como ndo ¢ possivel, no nosso

aparelho sensorio-motor, separar o sensorio
do motor, também ndo ¢ possivel separar os
objetos que percebemos da nossa agao — ainda
que virtual - sobre eles. Teses sobre a
cognicdo formuladas no século XX, a partir
de pesquisas transdisciplinares envolvendo
psicologia, neurobiologia e cibernética,
vieram aprofundar essa reflexdo e relativizar
mais ainda o poder da representacdo de
explicar o processo do conhecimento.

Uma dualidade proposta por Bergson
(op.cit.) particularmente interessante para
pensar a simulagcdo ¢ a dos modos da
memoria. Segundo o filésofo, pode-se
distinguir uma memoria-habito — a da
repeticdo e do adestramento — que forma
padrdes e se prolonga quase instantaneamente
em agdo; € uma memoria-imaginagdo — a da
diferenca e da invengcdo — que transforma
padrdes e precisa de tempo (duragdo) para se
desdobrar em agdo. Esta memoria da
imaginacdo e do devaneio, que nunca se
repete, € a memoria-habito, que s6 se forma
por repeticdo, apesar de irredutiveis uma a
outra sdo inseparaveis e trabalham em
sinergia.

E possivel pensar a memoria-habito
em termos de representacdo, mas nao a
memoria-imaginagdo, que tem a dindmica dos
fluxos. O historiador Jonathan Crary sublinha
a importancia, para a psicologia cientifica
oitocentista, desse embate havido entre as
concepgdes dinamicas do funcionamento da
mente e as teorias que sustentavam a idéia de
uma consciéncia formada por conteudos e
elementos discretos. Segundo ele, as teses de
James e Bergson, entre outros, tiveram um
papel central na rejeicdo dos modelos
espaciais ou cénicos da mente, como o da
cimara escura, em favor de modelos
temporais, que passaram a privilegiar
operacoes e fungdes. Crary constata que, por
iniciativa de filésofos da época, como Johann
Herbart, o proprio conceito de representacao
chega a ser problematizado nessa época.

“A representa¢do mental das coisas e
dos fenomenos definitivamente ndo é
uma reprodugdo da realidade exterior,
mas sim o resultado de um processo de
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interagdo no sujeito mesmo, segundo o
qual os conceitos sdo submetidos a
operagcoes de fusdo, esmaecimento
progressivo, inibi¢do, mistura com
outras apresentag¢oes ou representagoes
anteriores ou simultaneas.” (Crary,
1994: 147, tradugao nossa)

Acreditamos que a teoria da percepgao
de Bergson contribui para elucidar o estatuto
da simulacdo no campo da cognicdo. Assim
como a percep¢do, a simulagdo parece ser
uma categoria hibrida de matéria e memoria,
de natureza e artificio, de pensamento e agao.
Assim como a percepgdo, ¢ impossivel
conceber a simulacdo fora do tempo e do
movimento. Embora necessariamente hibrida,
a simulacdo pode privilegiar o plano da
memoria - por exemplo, na imaginagdo - ou o
da matéria, que inclui ndo s6 os dispositivos
sensoriais tecnologicos mas também, e talvez
principalmente, o proprio corpo. Nos termos
postos por Bergson, arriscamos as seguintes
hipoteses acerca do estatuto da simulagao:

I. No plano da memoéria, a simulagdo
corresponderia a0 movimento recursivo que
articula ~ memoria-habito e  memoria-
imaginacao.

2. No plano da matéria, corresponderia ao
ensaio das acdes delineadas a partir da
percepgao.

A nogdo de ensaio nos parece util -
embora ndo suficiente - para compreender a
simulagdo, porque nos remete ao intervalo
entre pensamento e acdo. Mesmo quando se
trata de uma agdo concreta - um ensaio
exteriorizado, atuado, e ndo apenas pensado -
supde uma certa reversibilidade ou
indecidibilidade dos seus efeitos. Pode ser
para valer ou nao. O ensaio ¢ uma atualizagao
que joga de forma sistematica com o virtual®,
seja como antecipagdo de uma agdo futura
seja como acdo efetiva visando alterar a

’ .

percepgdo. Um ensaio é sempre ensaio com

(2) Segundo Deleuze, o atual e o virtual se opdem ¢ se
complementam, sendo o virtual regido por “um
principio de incerteza ou indetermina¢do” (Deleuze,
1998: 173).

modelo, ou seja, € por em movimento - ou em
cena - uma representagao.

Representagdo e simulacdo parecem
operar de forma entrelacada na atividade
cognitiva. Enquanto a representacdo ¢ uma
categoria estatica, que concerne aos objetos e
aos sistemas, a simulacdo ¢ uma categoria
dindmica, processual, que concerne ao
movimento ou comportamento  desses
mesmos objetos e sistemas. O pensamento
compde representagdes e ensaia (simula)
comportamentos e eventos a partir delas.

A cognicio no século XX: emergéncia e
enacao

As teorias cognitivas desenvolvidas a
partir dos anos 40 do século XX, ja sob a
influéncia da cibernética, defrontaram com a
mesma armadilha que Bergson identificou nas
correntes filosoficas dominantes desde o
inicio da Modernidade; ou seja a de
privilegiarem ou o subjetivismo ou o
objetivismo, insistindo na dicotomia sujeito-
objeto. Segundo Varela e colaboradores
(2003), o cognitivismo dos anos 50, com sua
aposta na hipdtese da cognigdo como
processamento de simbolos — modelo do
cérebro eletronico — recaiu no
representacionismo e deixou sem resposta
questdes relativas ao modo de formagdo das
regularidades simbolicas. Ja o conexionismo
dos anos 70, inspirado no paradigma da
complexidade, teria respondido de maneira
satisfatoria essas questdes, postulando que as
interacdes subsimbolicas fazem emergir
padroes — modelo das redes neurais — mas
gerou dificuldades para explicar como essas
interagdes chegam a produzir algum tipo de
organizacao.

As propriedades emergentes, que
deram origem a tese conexionista, tém sido
consideradas o elemento fundamental para a
construcdo de uma teoria formal da
simulac¢ao. Por definicao, modelos
computacionais de simulagdo sdo sistemas
dindmicos que produzem emergéncia a partir
da interagdo entre seus componentes, isto &,
geram relacdes e eventos que ndo foram
explicitamente codificados nos subsistemas
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(Barrett e Rasmussen, 1995). Essas relacoes e
eventos se produzem por efeito cumulativo - o
que, mais uma vez, sugere a impossibilidade
de se pensar a simulac¢do fora de um contexto
processual, temporal - e, nos sistemas mais
complexos geram informac¢do nova para os
subsistemas, alterando seus padroes de
interacao.

Na perspectiva da enacdo’, conceito
proposto por Varela, hd um entrelagamento e
uma co-determinagdo reciproca dos niveis
simbolico e subsimbodlico, o primeiro nivel
respondendo  por  fungdes  cognitivas
especialistas e o segundo por funcdes de
integragdo/desintegracao; 0 primeiro
correspondendo mais diretamente ao pensar e
o segundo se desdobrando no fazer (Varela et
al, op.cit: 155). Ou seja, trata-se de uma
categoria hibrida de pensamento e acao, assim
como a percepcdo em Bergson ¢ uma
categoria hibrida de matéria e memoria, € que
da mesma forma rejeita qualquer pretensdo de
hierarquia entre seus componentes. O que
articula esses dois niveis e os organiza ¢
precisamente o corpo — dai a nogao de “mente
incorporada” (Ibid.)

A atividade cognitiva se desenvolve,
na concep¢ao de Varela, por uma interacao
recursiva de modelos mentais (sistemas de
simbolos agregados numa memoria) com sua
contraparte fisica, material - a rede sensorio-
motora, que por sua vez muda
incessantemente nas interagcdes com o meio.
Essa condi¢do hibrida e processual, bem
como a dinamica baseada na circularidade
entre modelo/pensamento e ensaio/ato, a
nosso ver aproximam as categorias de enagdo
e simulagdo, sugerindo que esta ultima, antes
de apontar para o verdadeiro ou para o falso,
seja simplesmente um modo de operar da
cogni¢dao humana.

Com base nas elaboragdes tedricas que
conduziram ao conceito de cognigdo

(3) O neologismo enagdo corresponde a tradugdo do
termo inglés enaction, proposto por Varela para
substituir a representacdo como categoria cognitiva
privilegiada. Vem do verbo enact, que significa
efetivar ou atuar, dai ter sido traduzido também como
atuagdo. Optamos pelo neologismo no intuito de
valorizar a especificidade do conceito.

incorporada, propomos a seguinte defini¢ao
de simulagdo: estratégia cognitiva interativa
baseada na produgdo de efeito de real a partir
de modelos. Tal formulagdo procura respeitar
o carater paradoxal dessa categoria. Nao
parece possivel conceber simulagdo como um
conceito solido, uno e de contornos bem
definidos, mas sim como um conceito fluido,
hibrido, pensavel somente segundo o
paradigma da complexidade.

Por estratégia cognitiva entendemos,
com Foucault (1979), uma operacdo que
concerne simultaneamente ao poder e ao
saber. Seja no sentido de farsa ou no de
método experimental, a simulagdo visa
sempre alguma forma de dominio, de
controle, ainda que seja para desmascarar
outro controle ou escapar dele.

O atributo da interatividade ¢ o que
distingue simulagdo de representagdo em
termos propriamente operacionais. Enquanto
a representagdo ¢ uma categoria estatica, que
supde uma separacdo radical entre sujeito e
objeto, a simulacdo, ao contrario, se define
pela interacao - pela acdo do observador sobre
aquilo que ele constituiu como objeto e,
recursivamente, também pela acdo desse
objeto sobre o observador.

A expressdo efeito de real é o
elemento que da a tonalidade paradoxal do
conceito. = A  simulacdo  se  refere
inexoravelmente a categoria do real — sem ela
ndo faria sentido - mas ao real assumido como
producao, como artificio. Tomei a expressao
emprestada de Barthes, que a utilizou para
analisar o realismo literario do século XIX,
em particular na obra de Flaubert. Para esse
autor:

“ha ruptura entre a verossimilhanga
antiga e o realismo moderno, mas, por
isso mesmo também, nasce uma nova
verossimilhanga, que é precisamente o
realismo (entenda-se todo discurso que
aceita enunciagoes so creditadas pelo
referente).” (Barthes, 2004: 189)

Segundo o autor, essa forma de

verossimilhanga tem a estrutura semiotica de
uma “ilusdo referencial” (Ibid: 189).
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“A verdade dessa ilusdo é a seguinte:
suprimido da enuncia¢do realista a
titulo de significado de denotagdo, o
‘real’ volta a ela a titulo de significado
de conotacdo; no momento mesmo em
que se julga denotarem tais detalhes
diretamente o real, nada mais fazem,
sem o dizer, do que significa-lo; o
barometro de Flaubert, a pequena
porta de Michelet afinal ndao dizem mais
do que o seguinte: somos o real;, é a
categoria do ‘real’ (e ndo seus
conteudos contingentes) que é entdo
significada, noutras palavras, a propria
caréncia do significado em proveito so
do referente torna-se o significante
mesmo do realismo: produz-se um
efeito de real, fundamento dessa
verossimilhan¢a inconfessa que forma a
estética de todas as obras correntes da
modernidade.” (Ibid: 189-190)

Mesmo admitindo que ilusdo ¢ uma
categoria problematica, na medida em que
pode suscitar a suposicao da existéncia de um
real verdadeiro por tras do efeito, insistimos
na adequacao da expressdo, evocando a idéia
nietzschiana do jogo infinito de méscaras,
retomada por Deleuze (1988) em sua critica
da representacdo. No mundo que chamamos
real, por tras de uma mascara ha sempre outra
mascara.

Ainda que possamos prescindir aqui
da nocdo de ilusdo, ¢ for¢oso reconhecer que
o efeito de real, como tatica de simulagao,
implica necessariamente uma interferéncia no
fluxo  sensdrio-motor-cognitivo  visando
alterar a percep¢ao. Mesmo quando ndo tem o
sentido de farsa, ou seja, quando ndo procura
iludir a consciéncia, a simulagdo, para ser
eficaz, precisa enganar os sentidos de alguma
forma. Um exemplo bem conhecido ¢ o do
simulador de voo, um dispositivo que, para
cumprir satisfatoriamente sua fungdo de
treinamento, deve se apresentar da forma mais
realista possivel para os sentidos do aprendiz.

A articulagdo entre as nogdes de
simula¢do e modelo, finalmente, apdia-se na
propria tradicao filosofica e cientifica. Seja

opondo essas categorias, como fez o
pensamento platdnico, ou tratando-as como
complementares, como fizeram as ciéncias
experimentais, parece evidente que hd uma
afinidade entre modelo e simulagdo. A
tecnologia  informacional contemporanea,
com seus modelos computacionais de
simulagdo, brinca com esses dois modos de
articulacdo quando mistura aprendizado e
jogo®, conhecimento e entretenimento.

Consideracoes finais

A ambigiiidade — ou melhor, o
paradoxo — parece ser uma condi¢do
inescapavel da simulag@o. De certa forma essa
categoria cognitiva se caracteriza

precisamente pela capacidade de embaralhar
fronteiras cognitivas e desviar-se de qualquer
enquadramento dicotomico. A simulacio
mistura o subjetivo e o objetivo, o real e o
ficticio, o ativo e o passivo. Assim, arrasta
para o terreno do indecidivel a oposicao
verdadeiro-falso.

Antagonizadas  pelo  pensamento
classico mas, por ironia, sindnimas nas artes
cénicas, as categorias da representagdo e da
simulagdo parecem formar um par conceitual.
Ha um jogo entre elas, que Baudrillard
descreveu com elegancia nesta proposi¢ao:

“Enquanto a representagdo tenta
absorver a simulagdo interpretando-a
como falsa representagdo, a simulagdo
envolve  todo o  edificio da
representagdo como simulacro”.
(Baudrillard, 1991: 13).
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