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SIGNIFICAGAO E MEDIAGAO POR SIGNO E INSTRUMENTO

AFIRA V. RIPPER
Universidade Estadual de Campinas

O estudo do processo numa
tem da atividade mediada na
das fungdes dando origem ao chamado
comportamento superior. Vygotsky (1978) caracteriza o uso de signos e de
instrumentos como atividade mediada, que iré orientar o comportamento
humaro, na internalizagio dessas fungdes. Mas, a mediagdo por signo e
instrumento sdo de natureza diversa, enquanto o signo constitui uma atividade
interna dirigida para o controle do préprio sujeito, o instrumento ¢ otientado
wemamente, para o controle da natureza. Mo o controle do comportamento
gnitivo, o primeiro
ocasionando a emergéncia das fungdes superiores e o segundo a relagio do
homem com o seu ambiente: o homem muda a natureza e essa mudanga altera a
sua propria natureza. E esse movimento dialético, entre o homem e seu artefato,
que se deseja esclarecer.
O objetivo deste trabalho ¢, a partir da discussio da fungéio mediadora e
= AL & g .

e o computador no contexto de sala de aula. O nosso foco de estudo ¢ um

Ambiente Logo de i (baseado na lis g i Logo),
enq\untn instrumento de mediagéo no processo de aprendizagem de criangas
lares, em particular o ps de aquisigdo da linguagem escrita. Nesse

atmbiente, quando a crianca esté *ensinando tattaruga a fazer um desenho” ela
estd a0 mesmo tempo lidando com uma linguagem escrita e conceitos
‘matematicos.

A Mediagio por Signo
Dentre os slgnos. a lmgugem mh |em um unpomn|= papel de
G p Luria
(1988) em seus i com
O ensino da linguagem escrita na pré-escola foi sugerido por Vygo!sky
(l978)bﬂsudolmsstudos icold deL\mnsobrec
linguagem escrita, ScofEinsiod
deduccbnrnﬁmponmbohud:mh lgtandellmonasmdacapazdelar
Dopx Maria i mostrou
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ser isto possivel, embora muitas vezes o desempenho fosse mais resultado de
treinamento do que uma atividade cultural complexa.

Vygotsky também salientou que a escrita deve ter significado para as
criangas, que uma necessidade intrinseca deve ser despertada nelas: a escrita e a
matemitica devem ser incorporadas a uma tarefa vista como necessiria e
relevante para a vida. Ele também aponta para a necessidade de a escrita ser
ensinada de um modo “natural”, ou seja, da mesma forma que a crianga aprende
aflhrdlpodelplmdﬂllﬂ'elm

Ambiente Logo p ibuir para a
d-escma?
Mediagio Instrumental
O ““Ambiente Logo", basead linguagem Logo d 4

quanto na “filosofia Logo", é um instrumento de mediagio
significagio. A "umrup"dol»goeum animal cibemético, habitando tla :1.7
e ‘uma linguagem peculiar, o
“tartarugués”. Ela se constitui num objeto quase-concreto, elemento mediador
mmommweonbsmw.pouwmesuwlnnpoqupodesemumpuhdam

Ia (deslocada, virada etc.) essa

Esse ambiente, carregado de significado ltdico, proporciona a crianga
uma situago de brinquedo. A esséncia do brinquedo é a criagio de uma nova
elagio enire o campo do significado e o campo da percepgo visual - ou seja,
“brincar " permite
agdes baseadas na propria experiéncia de deslocamento no espago da crianga (e
do adulto também) as quais so similares ds da tartaruga da tela. H uma

da agdo da tart: ianga para a tartaruga da tela.
Mas essa transferéncia se da meduda pell linguagem: “‘ensinar a
Tartaruga™ implica fa *, levar

corporal desse “outro” e a linguagem que esse “outro” entende. Mas, 50
contrario do outro humano, a “Tartaruga™ apresenta um referencial que precisa
ser lidado sem ambiguidade. A necessidade de uma descrigio apropriada,
inteligivel em termos de linguagem de computagio, fornece uma oportunidade
ao aprendiz para confrontar sua idéia com a descrigio que ele exterioriza,

[ ” frento - PF,
. i

cem procedimentos.
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dependente das restrigoes da linguagem computacional e da propria logica de
preposigdes em que se baseia.

Luria (1988) observou nos seus experimentos com silogismo que esta
forma de raciocinio ¢ culturalmente dependente e apontou o papel mediacional
da linguagem escrita para o seu desenvolvimento, O “tartarugués”, embora s
apresente como fala coloquial, é baseado na légica formal, oferecendo a

anizar o formal num processo similar ao
representado pela aquisigao da hngmgunesmu
M iastiviladero = Anblantak ite mais, ensinar a Tartaruga
lica d Sepenili 5 b "A

um i entre fl engldgz 20 mesmo tempo que
pombmnmvmurqmlqmmme, uma vez escolhido, esse nome passa a ter o
mesmo cardter dos comandos primitivos, s pode ser acessado se escrito
exatamente da forma. Nesse contexto, a exigéncia de padrio aparece
como uma condigio necessiria “‘para a Tartaruga poder ler e entender™ e pode
facilitar a compreensio da exigéncia de padrio ortografico para a lingua escrita.
O fato da comunicagéo com o computador se dar através da linguagem
escrita leva a crianga a se relacionar com essa forma de expressio de um modo
a aptendnu;an da fala mlm primeiro mommlo ch escreve para
uﬁmd:obﬁer\lmlesulhdommlu Masocompumdmmnbemdaaelaum
esquema d iéncia a certas
regras evidenciando a moessldade de seguir regras para obter a comunicagio
desejada.
Ai 4o da linguagem Lo iangas d pre—escnh(dsblnos)

Radamiadaant és d:

Logo” - “Logo Ficil"™, baseada no pressuposto de ser necessirio pﬂme)m .
crianga dominar a linguagem escrita e a nogio de nimero para poder trabalhar
com o computador e a linguagem Logo. Outro pressuposto implicito no uso do
“Logo Ficil” é facilitar as cnam;as a claboragio de desenlhos, 0 que aponia para
‘nfase nop

Aquestio que se levanta é sca inversdo dessa proposia, ou sej, rabalhar com o
‘mediador da 0 da linguagem escrita ¢
da nogio de niimero, nio levaria mais cedo & emergéncia dessas noges.

“Easy Logo™ (Lo.oFidl) D e
por

giro com
st T, Do By ex F-'hnmlpdsloam,l’.mlimlqlzh
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Contexto da Pesquisa

Selecionando como unidade de andlise a triade crianga, mediador e
de i Ambientel. I de d

a linguagem escrit: ito de nimero. A da pesquisa ¢ de natu-
reza qualitativa, baseada em @0 partici asrela-
goes -pnnudu nos objetvos acima, através da micro-andlise de atividades em

la de aul: és de fitas de video e didrios de campo.

om,ummmxmmmmcmum
dos quatro aos seis anos de idade, estudando com a mesma professora ao longo
de trés anos. A rotina diria inclui trés refeigdes, brincar no parque, dois periodos
na sala de aula, incluindo uma sesta depois do almogo. As atividades na sala de
aula sio organizadas em tomo de *‘cantos de interesse™ como pesquisa, casinha,
leitura, artes plisticas e o computador com a linguagem Logo. As criangas
escolhem os cantos ao inicio de cada periodo numa atividade de grupo chamada

Os sujeitos estdo matriculados numa escola maternal da rede publica
‘municipal da cidade de Campinas (Sio Paulo), Brasil. A classe estudada é
composta por criangas que permanecem na escola por periodo integral devido as
mies trabalharem o dia todo. Sio em geral de familias de baixa renda, com
pmﬁsées sem quuﬁca.;io.

d oot

feito da mediagao
do lmbienle Logono dasenvolvlmm das fungdes superiores e na apropriagio
da linguagem escrita e da nogio de niimero.

Discussi

Os sujeitos ao inicio do ano letive leitura
(ex: rétulos como Coca-Cola) mas nio conheciam a escrita de seus nomes. Ao
trabalhar com os comandos do Logo a professora evocava a letra inicial do nome
de uma crianga ou palavra conhecida - P de papai, F de Fernando.
Aanilise preliminar do mal:ml wlemdn apernu para divexsos upcctos
) Uma fase inicial ds
teclas (letras e outros sinais), muitas vezes sem prestar atengdo na tela; mas logo
estabelecem uma telagio de causafefeito quando uma tecla é apertadajalgo
apauu na uhz A scmmd.u fase envolve uma exploragio mais sistematica,
t tela. Isto foi evidenciado por diversas
djsmmoesmhecmm;nssebteemusmvnnpnncendamuh inclusive a
diferenga de representagio da letra - maitiscula na tecla, mintiscula na tela. Ao
mesmo temp que identifica as letras da fala, a crianga passa a
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explorar o teclado de forma a revelar o sentido que ela faz da escrita, pois
dificilmente explm as teclas com s!mbeles dil'u\-_nlu dos alfa-numéricos.
Portanto,. G i i
as teclas errati do adulto, esse acionar
mdaosenndoq\uahﬁzdulechs Aposmnexplmgaolmannf\m;aodo
teclado como meio de comunicagio com a “‘tartaruga™ se impde e a interagio
crianga-computador ocorre em tomo da Logo: a crianga escreve comandm para
fnmdcsenhos:nmbm igni de erro. s teclas esp
atribuidas funod &2es diferentes do uso pelo adulto, com G0 d
fungiio de “limpadoras de caracteres™ da tecla BS para a tecla ENTER.

b) A metéfora usada pela professora de “‘mandar a Tartaruga ler™ pois
“ela 56 entende ordens escritas™ (comandos do Logo) foi apropriada por todas
as criangas. “Manda ela ler” diz uma crianga para outra apontando a tecla
ENTER. A esta tecla so portanto atribuidas duas fungdes: ordena a “tartaruga
ler” e limpa o texto se acionada varias vezes.

c) As criangas adquiriram a nogdo de que pet. movnnznm “tartaruga”
& preciso usar numerais. Eles usam os numerais em grupos (ex. PF 789) porque
o efeito do deslocamento ou giro na tela com um tinico numeral é considerado
muito pouco. Mas cada numeral conserva seu valor como unidade: sete, oito e
nove em vez de setecentos ¢ oitenta e nove. Observa-se a emergéncia da nogio

5 ga”

andar muito e com poucos numerais o muludo & muito pouco.

d) Os projetos elaborados foram desenhos com formatos muito
Um uma casa. Embs
final frequentemente fosse uma forma irregular, era considerado satisfatorio pela
crianga se conseguisse formar uma figura fechada. Havia por parte da crianca
uma exigéncia de que a figura se fechasse para considers-la completa, evidéncia
do desenvolvimento de nogdes topoldgicas.
€) Ao come(;ar a usr os cofnz.ndos para desenhar com a mnamga as
icas do Logo. A leitura
e conlaxnul hgada a a;ao quea crianga estava fuendo el- lpomn amensagem
as palavras. A

baixa resisténcia aos erros sintiticos: confrontadas com uma mensagem de erro
a pnmm reagio m llmpara tela sem temar identificar o erro. Vemos, portanto,
é impede uma agao
mals construtiva, A visio do efro como engano na comunicagdo com a
iga™ aparece apds algumas sesses, geralmente através da mediagio da
p) i “Ainda nd di

Pf50", outra crianga diz - “Ela (a “tartaruga™) nio entende sem espago, precisa
de espago! ™, querendo dizer que a forma correta de escrever o comando é pf S0.
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Concluindo, o pupel dn mednagao por instrumento, um tema pouco
explotado na literatura séci se refere a i que
ob]emunownmled-mt\m Op.peldomnpmdm utilizado com a
linguagem Logo, tem sido geralmente estudado dentro da abordagem

40 de programar é estudada como
mpnioo-g&mwneﬂunlgipﬂco—genﬁedﬂscnu A énfase é em detectar
e estadios dessa psico-génese. Nossa iva é captar o papel

‘mediador

Nesse sentido, esses resultados, embora preliminares, mostram algumas

instincias do papel mediador do Ambiente Logo na construgio das fungdes

mentais superiores, e da linguagem escrita.
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