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Narrativas estao em todos os lugares, sob as mais diversas formas (orais,
escritas, ficticias ou reais). Nsu esludo mlmlznlo, focalizaremos um tipo
particular iva: histori A produgio de histérias
orais. é um recurso que permite unahsar u mmpetmc\a namuv- (esquemas,

da nio foram

alfabetizadas.
Aamnuomnpmmduupmdugnsdehusmmstm se necessria
que vemaser *boa" narrativa,
e uma compreensio psicologica do processo de aquisigio de um esquema
narrativo por parte do individuo que elabora a historia.
Do ponto de vista linguistico, os autores (e.g., Propp, 1968; Labov, 1972;
Prince, 1982; Brewer, 1985; Mandler e Johnson, 1977; Barthes, 1977; Stein,
1982; Johnson e Mandler, 1980; Toolan, 1988), de modo geral, concordam quanto
a certos aspectos bésicos, como a presenga de uma slluac;ao problema e de
bsticulos para o ista; e quanto aos * " que compdem uma
histéria: (a) comego: introdugdo da cena e dos personagens; (b) meio: cadeia de
eventos e situagio problema; e (c) fim: desfecho e resolugio da situagio
problema, Esses elementos precisam ser expressos através de convengdes e
construgdes linguisticas tipicas do esquema narrativo de historias, onde a
linguagem assume uma qualidade estética diferente daquela adotada na
comunicagdo oral e em outros tipos de registros. Tais convengdes e construgdes
requerem o dominio de formas li icas qu A i i
& competéncia narrativa.
Do ponto de vista psicoldgico, a aquisigao desta competéncia pressupoe
© desenvolvimento de um esquema narrativo. Estudos na drea (e.g., Peterson e
McCabe, 1983; Dowker, 1986; Rego, 1986) apontam para a existéncia de niveis
nesta aquisigio. Para compreender-se este desenvolvimento, entretanto, é
necessario conhecer-se como ele se manifesta em diferentes situagdes.

O efeite ituagos i it qt narrativo de historias

Estudos recentes (Ronzzl e BrynnL 1992) enfanmn a unpenancna do
contexto e de variagdes do
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cognitivo, onde tais fatores provocam diferentes niveis de performance: as
criangas se saem melhor em uma situagio do que em outras, apesar dessas
situagSes envolverem as mesmas habilidades cognitivas. O efeito de tais fatores
éobservado em dominios diversos (e.g., Carraher e Spinillo, 1989). Na produgéo
de historias, por exemplo, a forma como a crianga estrutura suas narrativas &
influenciada pela natureza do material usado durante a produgio (Wigglesworth,
1990; Spinillo, 1991).

Spllullo(l991) i i dedi is d
narrativa 8anos) em fungio da p éncia de 1
visuais (desenho feito pela-ctianga); Na-auséncia do estimulo as histéias
apresentavam um esquema narrativo mais elaborado do que quando produzidas
a partir do desenho. A principal conclusio foi que a produgéo de historias a partir
de gravuras pode mascarar as habilidades narrativas que a crianga ja possui.

Investigar a aquisiio e o desenvolvimento de um esquema narrativo &

portanto, indi para uma
compreensio da competéncia linguistica da crianga. Para tal, examinou-se a
produgio de histérias orais em diversas condigdes, algumas das quais se
aproximam das situagdes em que as criangas elaboram histérias no contexto
escolar.

Objetivos do Estudo

A presente investigagio examinou o efeito de variagdes experimentais
na produgio de historias. Tais variagdes levariam a mesma crianga a produzir
histérias com diferentes niveis de esquema narrativo? Qualquer recurso visual
seria um impecilho ao aparecimento de um esquema narrativo mais elaborado
como sugerem os resultados de Spinillo (1991)? Que situagées favorecem ou
dificultam o aparecimento das reais habilidades narrativas e sujeitos infantis?
Para responder a essas perguntas, criangas foram solicitadas a produzir
histori: dife 5 is: a) produgdo a partir de gravura:
desenho feito pela crianga (Tarefa 1) e seqiiéncia de gravuras (Tatefa 2); e b)
produgdo livre: histria apenas (Tarefa 3) e criar e ditar uma histéria para o
experimentador (Tarefa 4).
T

mais geral i iriam histori
mais elaboradas quando na auséncia de estimulos visuais, como observado no
estudo de Spinillo (1991). Desejou-se ainda examinar o efeito de diferentes tipos
de estimulos visuais sobre a produgio (Tarefas 1 ¢2), langando-se a predigao de
que as criangas se sairiam melhor na Tarefa 2 do que na Tarefa 1 porque a
seqiiéncia de gravuras sugeriria elementos importantes de histdria: cena,
personagens, evento etc.
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Investigou-se ainda se as criangas melhorariam sua habilidade de
contextualizar a linguagem no texto narrado, quando sohcmdas a ditar uma
historia lj (Tarefa4).
que “quando a crianga tem a oportunidade de compor um texto através da agio
de dité-lo para um ouvinte, ela gera idéias e solugdes linguisticas de forma que o

ificado encontra-se no texto™. (p. 111).

Categorizagdo das historias

Um total de 240 produgdes foram classificadas em categorias (baseadas
naquelas identificadas por Rego, 1986) que expressam diferentes niveis de
desenvolvimento na aquisigio de um esquema narrativo. Doisjuizes
independentes categorizaram as produgdes (89.17% de concordincia). As

terceiro final.

Categoria I - produgbes que consistiam em néo-histérias por nio
des ou des proprias deste tipo de registro.

Exemplo:
(1) *Tod 35 tava biincando THika o de papelio, tinha fogos
estourando.” (4 anos)

Categoria II - introdugio da cena e dos personagens, com marcadores
linguisticos convencionais de infcio de histérias (e.g., “Era uma vez..", “Fol um
dia...”). Exemplo:

(2) “Era uma vez uma menina chamada Ana Paula. Ela gostava muito
de sorvete. Ela ia fazer uma festa para ela com sorvete ¢ todos os amigos vieram.
Tem sacolinhas, bombor e balas. Pronto, acabou.” (8 anos)

Categoria III - histérias incompletas com uma estrutura narrativa
elementar. Apresentam introdugio da cena e dos personagens com inicio
convencional de histdrias e ainda a presenga de uma agao que sugere o inicio de
uma trama. Exemplo:

3) “Erm uma vez um pintinho muito feiz. e estava caminhando pela
floresta quando apareceu um bicho muito grande (gesto indicando o tamanh
bicho). Mas o bicho era bem bonzinho e foi brincar com o pintinho. Comesou a
chover e eles tiveram que voltar pra casa deles.” (6 anos).

Categoria IV - semelhantes s da Categoria III, apresentando ainda um
h Tuca 2 cubi . ollacio &

da trama

‘meios utilizados para tal. Uso de ionais de final de histori
emplos
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(4) “Era uma vez um rapaz que era muito pobre. Ai um dia ele foi tomar
banko o lago- Ai le viu uma menina muito bonia. A ele ficou apaisonado por
ela. Ai o pai dela descobri t
queplsarpnﬂtapmvnpnnpodumcomlﬁlhndzla(mdluneswmu
dedos). A do. O segundo, andar
em espinhos e o terceiro, matar um dragdo de fogo. Ele passou em tudo, casou
com a menina e foram felizes para sempre”. (6 anos).

Categoria V- histori; I iva elaborad:
Exemplo:

(5) “Era uma vez um pintinho que gostava de comer minhoca. Um dia
ele foi pegar uma minhoca no buraco, mas ai a minhoca correu mais do que ele,
porque ele era muito novinho. Ai a mae dele, a Dona Galinha, falou:

- O que é que vocé esti fazendo ai, meu filhinho?

Ele disse:
- Tava cagando meu almogo, mamae.
- Néo tem importancia. A gente vai al

Ai eles foram felizes para sempre.” (8 anos)

As pmduqou vnmvum desde nao-historias (Categoria I) a histérias com

apmas ali da cena e dos (Catzgcm 1) ou
de to (Categoria I1I), até finals

uma estrutura namlnm elaborada (Categorias IV e V).

Método

Sujeitos

Sessenta criangas igualmente divididas em trés grupos de idade: 4
(pré-escolar, idade média: a Sm), 6 (alfabetizagao, idade média: 6a Sm) e 8
(primeiro-grau, idade média: 8a 6m), alunos de uma mesma escola de classe
média da cidade do Recife.

A produgio das criangas foi comparada com quatro situagdes: Tarefa I
(desenho), Tarefa 2 (seqiiéncia de cartdes), Tarefa 3 (historia apenas) e Tarefa 4
(ditar).

Os sujeitos foram individualmente entrevistados por um mesmo
experimentador em duas sessoes (duas tarefas em cada sessio). Estas foram
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Ail A i de

ngi
possivel.
As variveis independentes eram: Ordem das Sessbes x Tarefas x Idade.
A varidvel dependente era a categoria na qual a produgdo da crianga foi
classificada.

Resultados
A cedemn Bescko d & d0 afe (Xobs = 1.06
<Xtab = 9.49, P> 0.05).

A Tabela 1 apresenta a incidéncia de histérias em cada categoria em
fungiio das tarefas experimentais e grupos de idade.

Tabela 1 - Freqiéncia de histori ria por Tarefa e Idade.

Categoria

Ti kvl Rl T4

1 1076 X 6 8 2 PRIV 9 1 0
i & 1 % 3 4 P 0 - I R |
m 0o 5 6 | B P | 4 4 3 & . o 6
v AR I 01508 o 2 10 0 2 4
¥ 0511000 4% Oun &y & LT e o o0 10
Diferencas entre as idades

O Teste U de Mann-Whitney examinou a possivel iferenga entre as
idades em cada tarefa i 5as de 8 anos tiveram
significativamente superior s de 6 anos (P < 0.001) e as de 4 anos (P < 0.0001).
Adiferenga entre s idades para o conjunto total de tarefas foi explorada
usando-se o Teste Kruskal-Wallis,
de 8 anos era significativamente superior quando comparada a dos dois outros
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grupos de idade (P < 0.01). Dife ivas ndo foram: o
as idades de 4 e 6 anos (P > 0.05). (Tabela 2).

Tabela 2 - Freqiiéncia (¢ porcentagem) de histérias em cada categoria nos diferentes
‘grupos de idade.

Idades
Categoria
4 6 8

f % f % f %
1 50 62 18 23 04 5
I 24 30 39 48 05 6
m 06 8 19 24 22 28
v [ ¥ 4 s 24 30
b o - 0 - 25 31
O efeito das Tarefas

Os dados foram submetidos a uma Anélise de Varidncia nao-paramérica
de Friedman, revelando forte influéncia da Tarefa sobre a performance (P <
0.001). Este mesmo efeito foi verificado em cada grupo de idade separadamente
(4 anos: (F(3,20) = 11.085, P < 0.05; 6 anos: (F(3,20) = 10.455, P < 0.05; 8 anos
(F(3,20) - 12.885,P<0.01), dife
nivels de esquema narrativo em fungio de variagdes expetimentais.

Este efeito foi explorado em mais detalhes através do Teste
Kolmogorov-Smimov, observando-se que em cada grupo de idade nio houve
diferenga significativa entre as Tarefas 1 e 2 (produgdo com gravura) e entre as
Tarefas 3 ¢ 4 (produgdo livre). A Tabela 3 ilustra este resultado.

Oefeito do tipo de produgao: com e sem gravura

Diferengas significativas foram encontradas apenas em fungio da
presenga ou auséncia do estimulo visual (P < 0.01); historias produzidas sem o
recurso visual eram classificadas em categorias mais elaboradas (Categorias IV
¢ V) do que aquelas produzidas a partir deste recurso (Categorias I a IIl), como
mostrado na Tabela 4.
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Tabela3 i v d:
experimentais (T1 - desenho; T2 - cartdes; T3 - histéria;

Tarefas
Categoria
TI ™ ™ T4

f f % £ % f %
1 MDAl g a2l - 2000 105 )T
o 14 24 17 28 18 30 19 31
i S PR (TR A TR T TSRO TR
v 6 10 4 Tl 1w 2D 6 10
v s 8 3 s @ @2 10 ®

Asignificincia deveu-se, portanto, 4 presenga ou auséncia do estimulo
visual, confirmando os resultados de Spinillo (1991) e rejeitando a predigio
inicial de que a seqiiéncia de cartdes teria um efeito facilitador sobre a produgio
de historias. O fato de ditar uma narrativa para um ouvinte (Tarefa 4) também
niio propiciou o aparecimento de estruturas narrativas mais elaboradas, como
esperado.

Andlise da performance individual

O efeito das variagdes experimentais seria 0 mesmo para todas as
criangas ou existiriam diferencas em fungio da competéncia narrativa que
possuem? Analisando-se a performance de cada sujeito nas quatro tarefas foi
possivel identificar trés grupos de criangas:

Grupo 1 - criangas com esquema narrativo elementar, mostrando
performance semelhante nas quatro tarefas (Categorias I, I 1D, Para essas
criangas as variagdes i is nio afetam sua
performance.

Grupo 2 - criangas com nivel intermedidrio, produzindo histérias em
todas as categorias, sendo fortemente influenciadas pela presenca do recurso
visual, observando-se um esquema narrativo elaborado (Categorias IV e V) nas
tarefas da produgio livre e um esquema narrativo elementar (Categorias I a III)
nas tarefas com estimulos visuais.
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Tabelad - i fungio da idade
e da presenga de recursos visuais (PG - produgio com gravura) ou auséncia (PL -
produgio livre).

Idades
Categoria
4 6 8
PG PL PG PL PG PL

f %L TR, fl $% R f %, f %
1 32 8 18 45 14 35 4 10 4 10 0 -
i 8 20 16740 18 4521 52 5 13 0 -
m (1S T, ot (S o oy WL A B
v (RS SRS IS A VR T o T e TR
v 01 5 §i0: =10 0 = RN la1T 4

Grupo 3 - criangas com um esquema narrativo bastante elaborado em
todas as tarefas (Categorias IV e V). Como observado no Grupo 1, as variagoes
experimentais ndo tinham influéncia marcante sobre a produgéo, mas por razio
oposta: essas criangas mostravam um dominio efetivo da estrutura narrativa de
histérias, independentemente da situagao.

Como mostrado na Tabela 5, todas as criangas de 4 anos e a grande
‘maioria das de 6 anos (75%) encontram-se no Grupo 1. Apenas as criangas de 8
anos (50%) aparecem no Grupo 3. Interessante observar que entre as criangas
com 8 anos encontramos criangas dos trés grupos, embora um niimero reduzido
(15%) pertengam ao Grupo 1.

Discussao e Conclusoes

A principal conclusio é que o nivel narrativo das historias das criangas

vatia de uma situagio a outra e que a produgdo de historias a partir de

representagdes plctognﬁcas (desenho, gravuras) pode mascarar as reais

lubnhdada narrativas das criangas. F_rmehmn. co'nlmrlamenw a0 spendo a
(Tarefa?2; (Tas

facilitar a éncia de estruturas narrati i Oefmm de variagdes

experimentais deve-se 4 presenga ou auséncia de estimulos visuais, onde
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diferentes tipos de estimulos visuais nio parecem provocar o aparecimento de
estruturas narrativas diferentes.

Tabela 5 - Niimero (e porcentagem) de sujeitos em cada Grupo (G1, G2 e G3) por idade.

Idade
Grupo Total
4 6 8

f % f % f % -
1 200 100 1S s [0 S 38 ke
2 0 RO e 07 b LS 1220
3 0 - 0 R v < e ks

Desta forma, é arie i il A

sio i ressaltar que nas i des com criangas o uso

de gravuras para estimular a produgio de historias orais (e.g., Dowker, 1986;
Martin, 1983 - em Toolan, 1988) ou escritas (e.g., Rego, 1986) tem sido recurso
metodoldgico bastante utilizado. Assim, pesquisadores e professores precisam
ser cautelosos ao avaliarem as habilidades narrativas de criangas sob tais

i antes de fazer acerca de suas competéncias

linguisticas.

m uma perspectiva de desenvolvimento, dois aspectos foram
considerados: o corpus de histérias e produgio individual nas quatro tarefas. A
andlise do corpus de histdrias sugere uma progressio na aquisigio de um
esquema narrativo de histérias. Este sistema de andlise parece ser um recurso
poderoso para detectar esta progressio.

FrsminEs %3

em fungio de variagdes experimentais. A influéncia dessas variagoes ndo é a
mesma para criangas de mesma idade, variando em fungéo do nivel de estrutura
narrativa que a crianga possui, podendo ser mais forte para criangas de niveis
intermedidrios (Grupo 2) do que para criangas que possuem um esquema
narrativo elementar (Grupo 1) ou para aquelas que efetivamente dominam este
esquema (Grupo 3). Esses grupos sugerem um possivel padrio de

(Spinillo e Pinto, submetido). Entretanto, mais investigagdes precisam ser
conduzidas para testar esta progressio.
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Uma iltima conclusio refere-se ao papel desempenhado pela
alfabelizagao sobre a produgao de histérias. Neste estudo, criangas ainda ndo

fieis nadia o eoiaiea do oo biddintraliva do qua criangas alfabetizadas
(8 anos). Este fato talvez explique a superioridade das produgdes aos 8 anos e a
ndo diferenga entre as idades de 4 e 6 anos. Resultado idéntico foi encontrado
com criangas inglesas e italianas (Spinillo e Pinto, submetido). Assim, o efeito
da instrugdo escolar parece ser mais marcante do que o efeito da idade
isoladamente.

Entretanto, o estudo da competéncia narrativa ainda inclui outros
aspectos como o uso de recursos coesivos e o nivel de coeréncia das produgdes.
Estudos futuros poderiam investigar tais aspectos (pesquisas em andamento).
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