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Brincadeira e cultura: o faz-de-conta das criancas Xocd e do Mocambo
(Porto da Folha/SE)'
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Resumo

Ao fazer-d i mesmo temp 6iuma
nheiros. Estudos d 5 I i cerite el tiftrci
gas socioculturais tém sido vistas como sinais de deficiéncia e ndo de variasdo comportamental. Estudar
possiveis variages decorrentes de faores culturais em duas comunidades no sertdo sergipano, a dos indios
oc6 ¢ a dos negros do Mocambo, é o obj Para tanto foram observadas, através de filma-
gem em video-tape, associadas com registros cursivos, 60 criangas, nas duas comunidades, em suas ativida-
des livres. Os resultados mostram fort influéncia do modo de vida dos pais nas brincadeiras das criangas,

hipé-
st cultural
no qual estio inseridas.
Palavras-chave: faz-de-conta, brincadeira, cultura.
Play and culture: Xocé and Mocambo children's make-believe
Abstract
Mak i ion of a reality, which i ild’s playmates. Studi

involving different realitics are rare and sociocultural differences are generally regarded as deficiency signs
instead of behaviour variations. This work has aimed at studying possible variations due to cultural factors in
two communities of Sergipe backwoods — Xocd's Indian community and Mocambo, a black people's
community. Sixty children were observed in their free outdoor activities with a video camera in both
communities. Results indicated that play was stmng]y influenced by parents way oflif. Realstic subjects
prevailed over fantasy ones, and a strong g ted. These results wit
our hypotheses about some existing particularities in the developmml that are associated with the cultural
and familiar environment of the children.

Key words: play, make-believe play, culmm.

A brincadeira de faz-de-conta parece ser um Moraes e Carvalho (1994) consideram que
fenémeno universal apesar de haver consider esta do brincar é de uma
variagdo de freqiiéncia  complexidade em diferentes  espécie cuja vida social envolve a construgio e
individuos ¢ em diferentes sociedades. interpretagdo compartilhada da realidade. Esta ¢

1. Trabalho apresentado no Simpésio Brinquedo e cultura na XXIX Reunidio Anual de Psicologia da Sociedade Brasileira
de Psicologia, Campinas - SP, outubro de 1999.
d éncia: De d

gia/CECH/UFS. Jardim Rosa Elze. CEP 49000-100 - Sdo Cristo-
Vi - SE. Fones (79) 2126747 ou 212-6748. e-mail: ibichara@infonet.com.br

Apoio financeiro PIBIC/CNPg/UFS  aos alunos André Luis Mandarino Borges, Guilherme Nascimento Caldeira, Fabiana
Souza Araijo, Janaina de Oliveira Simes (Xocd), Elder Cerqueira Santos, Wilson Bispo da Fonseca, Flévia Vanessa dos
Santos (Mocambo).

Agradecimanto a Isabela Dérea (voluntaria).



veiculada pelos adultos as criangas que, por sua vez,
enquanto brincam de faz-de-conta, mudam os signi-
ficados das coisas socialmente adquiridas criando
novos signif que passam a ser

pelo grupo de brinquedo. Brougére (1995, p. 40)
argumenta que:

“toda socializagdo pressupde apropriagio
da cultura, de uma cultura compartilhada
por toda a sociedade ou parte dela. A im-
pregnagdo cultural, ou seja, 0 mecanismo
pelo qual a crianga dispde de elementos
dessa cultura, passa, entre outras coisas,
pela confrontagdo com imagens, com repre-
sentagdes com formas diversas e variadas.
Essas imagens traduzem a realidade que a
cerca ou propdem universos imagindrios.
Cada cultura dispde de um ‘banco de
imagens’ consideradas como expressivas
dentro de um espago cultural. E com essas
imagens que a crianga podera se expressar
e com referéncia a elas, que a crianga
poderi captar novas produgdes”.

Apesar disso, nos estudos que tratam de dife-

Bichara

do imensamente rica e variada em outras, como por
exemplo na Nova Zelindia e em Okinawa. Estudos
com criancas africanas ¢ com povos indigenas da
América do Sul realizados por Eibl-Eibesfeldt
(1989) apontam para riqueza ¢ variabilidade desta
brincadeira em diferentes culturas.

Fein (1981) considera que estudos que ndo
discriminem estes variados aspectos fazem com que

D e Ao

lagdo dos pais, atitudes, usos de brinquedo, etc. seja
deficiente, apesar de serem considerados como causa
de presumiveis diferengas. Essa autora conclui que
as diferencas apresentadas pelas criangas sdo media-
das menos por fatores cognitivos ou de limitagdes
sociais que por aqueles préprios aos ambientes nos
quais as observagdes foram realizadas. Af estariam
incluidos fatores como pobreza ou como culturas
‘mais ou menos tecnolégicas.

Whiting ¢ Edwards (1988) também consi-
deram que fatores ecolégicos, assim como a organi-
zaglo social e econdmica da comunidade, a rotina
dléna da l'almlla 0s mdmduns com 0s quais a crianga

influen-

ciam e di

rengas culturais de nivel séx ico, con-
ceitos como classe social, cultura, etnia e ambiente
social sdo confundidos e tratados indevidamente
(Fein, 1981; Smith e Dodsworth, 1978). Também
vale registrar que tanto diferengas culturais como de
classe social tém sido vistas como sinais de deficién-
cia e ndio de variagdo do comportamento (Farver e
Howes, 1993). Por exemplo, Kotliarenco (1997)
considera que o processo de socializagdo a0 qual sio
expostas as criangas pobres tem sido empobrecedor
para vérios planos de sua vida. Uma das dreas nas
quais a pobreza tem mostrado interferir no desenvol-
das criangas ¢ a bri ira de f

empobrecendo dessa forma o desenvolvimento
cognitivo e lingiiistico como conseqiéncia.

Os dados sobre influéncias culturais nas brin-
cadeiras de faz-de-conta também sdo contraditérios:

I d t ta fi il

Seguindo esta linha de investigagio, temos
observado que sdo variados os aspectos sociais e cul-
turais que influenciam a brincadeira de faz-de-conta
et

car a crianga reproduz, mesmo que indiretamente, as
relagdes vivenciadas no seu universo social. Portanto,
ndlo basta investigar se hd ou nao brincadeira de faz-
de-conta em dlfmmu cnlmms ou grupos socms, ou
em que fai
ea complexidade dessas brincadeiras, ouscja, investi-
brin-
cadeiras, que demonstrem de alguma forma como a
crianga se relaciona com os valores da sociedade e da
cultura a qual pertence e com a sua propria fantasia.
Indicios desta relagdo ficgio-realidade estio
presemcs em variados aspectos da brincadeira: na
ia de meninos e meninas por determinados

esté praticamente ausente em algumas culturas, por
exemplo, entre criangas russas e do leste africano
(Ebbeck, conforme citado por Johnson, Christie e
Yawkey, 1999; Elkonin, 1971; Whiting, 1963), sen-

temas de faz-de-conta, no uso de objetos ¢ nas trans-
formagdes simbolicas que eles sofem, na comuni-
cagdo, na:

brinquedo, nos papéis, enredos ecte.

grupo d



Brincadeira ¢ cultura

Investigar as brincadeiras das criangas em
duas comunidades com aspectos socioculturais dife-
renciados ¢ o objetivo deste trabalho. Estas comu-
nidades sio: a dos indios Xoco e a dos negros do
Mocambo, ambas em Porto da Folha/SE.

METOD0

Sujeitos: foram sujeitos desta pesquisa 60
criangas, sendo 35 da aldeia Xoc6 (13 meninas e 22
meninos) e 25 do povoado Mocambo (10 meninas e
15 meninos), com idade variando de 2 a 12 anos,

1 émica. A cultural
‘mais forte € 0 samba de coco, que é associado a luta
pela terra, principalmente nas letras das musicas.

Procedimento: A coleta de dados foi feita
através de observago direta de comportamento em
situagao natural, utilizando-se para isto de filmagens
em video-tape associadas com registro cursivo de
comportamentos. As criangas foram observadas de
forma focalizada em seus grupos de brinquedo, nos
diversos ambientes das duas comunidades (rio, rua,
praga, rogaetc.). Foram dispensados os episodios
em que houve interferéncia de adultos. As sessdes

fam a um plancj de 10 minutos cada

escolhidas entre as que bri
nas dreas livres das duas comunidades.

Os indios Xoc6 vivem na ilha de Sdo Pedro, no
rio S@o Francisco. Atualmente a aldeia conta com

mas, na prética, nio tinham um tempo fixo devido as
dificuldades préprias de um estudo naturalistico
(interrupgdes por adultos, topografia, clima, etc.) e

cerca de 250 indios que vivem da pecud-
ria, pesca e cerdmica. Falam portugués ¢ o seu modo
de vida é muito parecido ao de qualquer populago
rural da regido, inclusive na aparéncia, ja que a longa
convivéncia com brancos e negros resultaram em
alteragdes no bidtipo e no entrelagamento cultural.
Porém como ressalta Dantas (1991, p. 56) “ndo
obstante as mudangas no tipo fisico e na cultura eles
se consideram Xoc6”. Ainda mantém algumas
tradigBes como a danga do “Toré” e o “Arregado da
Jurema” e a organizago social com um cacique e um
pajé.

A comunidade negra do Mocambo foi reco-
nhecida oficialmente em 1997, pela Fundagao Pal-
mares como Remanescente de Quilombo. Segundo
parecer dos técnicos da Fundagdo, os moradores do
Mocambo eram conhecidos como “negros do pé-de-
serra” e ji viviam no local ha muito tempo como
camponeses criadores, independentes de outras
formas de exploragdo econdmica (Santana, 1997). O
Mocambo ¢ constituido hoje por cerca de 100 famili-
as, distribuidas em dois niicleos e um certo nimero
de casas dispersas pelo terreno, aguardando demar-
cagdio. O nicleo maior localiza-se & beira do rio Sdo
Francisco e concentra cerca de 80 casas. Sao vizinhos
dos indios Xoc6 e mantém com eles uma histérica

ivéncia, laos de e

pelas préprias caracteristicas do objeto — uma vez
ey Sy 2 ouky
ria ser

seu final.

s dados coletados foram agrupados em cate-
gorias de acord otema e com as fsti
relativas & origem da brincadeira. Foi aplicado o
critério de Andrew, tal como descrito por Aspey
(1977), a fim de verificar quais os temas da brinca-
deira ocorreram com freqiiéncia acima da esperada.

RESULTADOS E DISCUSSAD

Os dados aqui apresentados correspondem a 3
anos de trabalho, 2 entre os Xocé e 1 no Mocambo,
perfazendo um total de 15 viagens ailha de S. Pedroe
9 a0 povoado Mocambo. Foram registrados 110 epi-
sédios de faz-d entre os Xocd (61 de meninos,
29 de meninas ¢ 20 em grupos mistos), ¢ 64 no
Mocambo (40 de meninos, 14 de meninas ¢ 10 em
grupos mistos). O menor nimero de episodios entre
as meninas ¢ representativo do niimero menor de su-
jeitos do sexo feminino presentes nas duas amostras,
isto porque é menor o ntimero de meninas brincando
nas drcas livres das duas localidades. Este fenémeno
pode ser visto de dois angulos: o primeiro é relativoa
preferéncia de meninas por locais fechados (dentro
de casapor de meninos por locai

(Levy, Taylor ¢ Gelman, 1995); e outro pelo fato de




ccomo veri! i nos
dois povoados, sjudarem suasimics, pas; tarefas
domésticas desde muito cedo.

Unm primeiro dado que pode esclarecer sobre a
influéncia da cultura na brincadeira das criangas é a
escolha de temas. Para tal utilizamos categorizagiio
elaborada por Moraes ¢ Carvalho (1994), através da
qual as brincadeiras foram agrupadas em sete temas:

femininas (Beraldo, 1993; Moraes e
Carvalho, 1994; Tizard, Philips e Plewis, 1976).
Também reforgam a tendéncia j4 detectada por
Archer (1992) & segregagdo (meninos brincam com
meninos e meninas com meninas). Resultados seme-
Thantes foram encontrados em Sao Paulo (Moraes e
Carvalho, 1994; Bichara, 1994) e em Aracaju
(Barboss, Ramalho e Bichars, 1995).Ito significa

Transporte, Aventura, Atividades Domésticas, Ani-
mais, Construgdo, Jogos, Profissdes e Outros (para
aquelas brincadeiras menos fregiientes e que no se
enquadram em nenhuma outra categoria).

Tabela 1. Percentual de ocorréneia dos virios |emas de

faz-d Xocoedo
Mocambo.
Tomas toch Wocanbo
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Auinais W 2o i ol Wb ik 67T
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questde:
cullurals mﬂuenclam na escolha dos temas e
também nos processos de interagdo social (Black,
1989; Thompson ¢ Zerbinos, 1995).

Também ¢ observada a preferéncia dos grupos
‘mistos por brincadeiras de Aventuras. Uma possivel
explicagdo pode estar na variabilidade de papéis que
estas brincadeiras podem conter, facilitando assim a
negociagio dos papéis e a aceitagio das regras por
todos.

Em seguida passou-se a investigar o contetido
dessas brincadeiras para verificar a fonte de inspira-

A i temas, idiano da comuni-
dadc, o cotidiano da sociedade fora da comunidade,
meios de comunicagdo etc. Esta andlise teve o obje-
tivo de investigar a influéncia da cultura local quanto
4 preferéncia por temas e se havia uma preferéncia
‘maior por temas realisticos ou fantasiosos de acordo
com o sexo. Para tal agrupamos os dados em trés
categorias: temas realisticos do cotidiano (das duas
temas realisticos externos e temas fan-

(*) Acima do esperado segundo o Critério de Andrew, como
descrito em Aspey (1977).

Como pode ser visto na Tabela 1 ha uma prefe-
réncia clara dos meninos por temas relacionados
com transportes (andar a cavalo, guiar carros e boi,
canoas, etc.), das meninas por temas relacionados
com atividades domésticas (cuidar de bebés, fazer
comidinha, etc.) e dos grupos mistos por aventuras
(policia e ladrdo, super-herdis).

Estes resultados coincidem com outros estu-
dos que indicam influéncia de género no engaja-
mento diferenciado de criangas em atividades
ludicas, com os meninos preferindo os brinquedos e
as atividades consideradas masculinas e as meninas,

tasiosos. A Tabela 2 mostra esta distribuigo.

Tabela 2 Pmcenmals d: acom:ncm d: temas de faz- ds-
conta real
externos aelas e famaslasos nas b'nncade“as de cnancﬂs
Xoc6 e do Mocambo, de acordo com o sexo.

Temas. Xoes. Mocambo
Meninos _Meninas _ Misto | Meninos Meninas _Misto

Realisticos L 62 50 L} n 50
Cotidianos

Realisticos % u 5 n " -
Extemos

Fantasioses | 10 L] 5 n n 50
= 61 il u L[] 1" 1




Brincadeira ¢ cultura

Como se pode observar ha uma clara preferén-
cia de todos os grupos por temas realisticos retirados
do cotidiano das duas localidades e uma presenga
maior de temas fantasiosos nos grupos mistos, con-
firmando o dado anterior da preferéncia destes gru-
Ppos por temas de aventura, na maior parte das vezes
influenciados pela televisio.

Em estudo realizado na cidade de Sao Paulo,
Moraes e Carvalho (1994) constataram grande fre-
qiiéncia de temas que se afastavam da experiéncia
cotidiana das criangas. Aventuras de super-| -herois,
dotados de poderes extra-hi

Também a preferéncia por temas do dia-a-dia
pode se dar, segundo Black (1989), porque estes
temas so mais propicios a serem prontamente
usados em simulagéo interativa, pois possuem con-
teiidos facilmente partilhaveis que facilitam a inter-
pretagio e negociagdo, principalmente em criangas
‘menores, com menos habilidades simbélicas.

O que é interessante notar é que independente
da fonte de inspiragdo para o tema, as brincadeiras
refletem os valores da sociedade ¢ da cultura na qual
a crianga estd inserida, ndo s6 no seu enredo, como

no tema mais freqiiente. Essas criangas demons-
traram grande interesse por programas de televisdo e
filmes em exibico 4 época da pesquisa. Em pesquisa
semelhante, também na cldade de Sao Paulo, Bichara
(1994 uma a neninos e
meninas: as meninas se inspirando no dia-a-dia de
suas residéncias e os meninos na TV e no cotidiano
da cidade. A autora interpretou estes dados em fun-
¢iio domodo de vida das grandes cidades: o pai traba-
Tha fora e o seu trabalho ndo tem conteiido para os
filhos; a mie mesmo quando trabalha fora continua

lgumas t: ésticas e na sua

auséncia outras mulheres as realizam.

Acredita-se que, nas grandes cidades, tanto a
TV, quanto filmes de cinema, revistas em quadri-
nhos, livros infantis, etc. fazem parte do cotidiano
das criangas. S#o as fontes que elas encontram para
conhecer e trabalhar o préprio cotidiano, ji que ndo
tém acesso fécil ao trabalho dos pais que € realizado

nas proprias criangas mantém entre si
no grupo de brinquedo. Preconceitos, machismo,
juizos de valor sobre determinadas funcdes ou profis-
sdes, manifestam-se nas relagdes entre lideres ¢
subordinados, na escolha de papéis, na emissio de
Tegras efc.

Na presente investigagdo, entre as criangas
Xoc6 e do Mocambo, ndo foram encontrados dentre
os temas baseados no cotidiano nenhum que expres-
sasse, de forma mais clara, uma cultura com caracte-
risticas tipicamente indigenas ou quilombolas. As
brincadeiras expressaram, em sua maioria, o dia-a-
dia de qualquer populagio rural e ribeirinha da
regidio. Além das brincadeiras com temas domésticos
(arrumar casa, cozinhar, cuidar de criangas, etc.),
foram observadas brincadeiras de andar a cavalo,
conduzir carro de boi, conduzir canoa, pescar, arma-
zenar colheita em silos, etc. S6 em uma oportuni-
dade, ap6s uma exibigdo de toda a aldeia, as criangas
Xoco continuaram sozinhas a dangar o Tore com

fora de casa, com excegdo das tarefas domésticas e uma que, p d
cuidadoscoma prépriacrianea. Favere Shin(1997) e outra o pajé.

lha d Observa-se também a escolha das criangas por

e angl i uma locais para d id alémda

de isticos e familiares entr jé referida dos meninos por ambientes

as coreanas ¢ mais fantasiosos entre as anglo-ameri-

canas. Ests autores relacionaram estas preferéncias
i

externos ¢ de meninas por ambientes internos, a
influéncia de variveis ecologicas ¢ climaticas: devi-

com icas propri povos:  doao forte calor da regidio os locais prefmdns st00s
alorizam mais a de confli ombras (varandas, portas d
tos e atitudes mais cooperativas, enquanto os res), além do propriorio.

americanos valorizam mais o individualismo ¢ a
competi¢o.

eventos i sem similar na literatu
perseguico e policia a ladrdo a nadonorio, arruma-
¢0 de casinha em cima de 4rvores, entre outros.




Aescolha de objetos e a sua utilizagio também
tem sido objeto de investigagéio. Percebeu-se uma
larga utilizagao de objetos da natureza (paus, pedras,
folhas, areia, etc.), de sucatas (frascos vazios,
pedagos de utensilios ja sem uso, instrumentos
domésticos ou de trabalho obsoletos, etc.) e pouco
uso de réplicas fabricadas como brinquedos, devido
a0 baixo poder aquisitivo das duas comunidades.
Este uso tem sido variado demonstrando grande

iabili de imboli paus.
como bebés ou revolveres, varas como cavalo,

pedras como méveis e até galinhas como bebés, entre
outros.

Segundo Mello (1997) a utilizagdo de sucata
favorece a construgdo de significados comuns que
devem ser negociados, uma vez que ndo tém um fim
determinado. Também Machado (1994) considera
que o brinquedo com sucata permite a quem brinca
com cle desvendé-lo, ressignificé-lo, pois ¢ um
objeto que possui intimeros significados que ndo sio
Gbvios nem estiio evidentes, possibilitando assim
novas ¢ inusitadas relagdes.

Os dados encontrados até o presente eviden-

em sua: i
B o€ ot pABY SR tb InfHubhcta et
seu desenvolvimento de partcularidades culturais ¢,

que diferengas séci 1t
permitem variabilidade comportamental e ndo uma

denciar (Smilansky, 1968; Rosen, 1974; Tizard e
cols., 1976; Kotliarenco, 1997). As criangas das duas
comunidades estudadas apresentaram alto indice de
brincadeiras fantasiosas, contendo nelas elementos
de criatividade, como no uso dos objetos, refletindo
N0 56 a vida da sua comunidade e de vizinhos, como
aspectos proprios a ambientes distantes, vistos
através da TV. Apresentaram caracteristicas seme-
Th: iangas urbanas, organi-
zaglio dos grupos para brincar e na escolha de temas,
demonstrando a mesma tendéncia a segregagio e
estereotipia sexual.

Esta investigagdo ndo representa um estudo
ivo sobre variabili i nas
brincadeiras de criangas brasileiras, principalmente

1.0. Bichara

em dreas rurais. Novos estudos sdo necessdrios,
assim como os dados acumulados nestas duas pes-
quisas necessitam de andlise mais acurada.
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