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PROCEDIMENTO NORTEADOR DE PRATICAS PSICOLOGICAS MEDIADAS POR
MATERIALIDADES ARTISTICAS NO CONTEXTO ESCOLAR
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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo apresentar um recurso norteador no campo da psicologia escolar com a
intengdo de uma atuacdo critica, de cunho participativo, voltada ao coletivo, engajada e transformadora utilizando
expressoes artisticas. Essa proposta deriva das pesquisas-intervengdes que o grupo de pesquisa tem desenvolvido ao
longo dos anos e da pesquisa de mestrado da primeira autora de onde deriva a proposta do PraPsi, repercutindo o
gue denominamos de “Procedimento Norteador de Praticas Psicoldgicas Mediadas por Materialidades Artisticas no
Contexto Escolar”. O recurso busca fundamentar agdes de psicélogos voltadas ao coletivo e oferecer subsidios para o
planejamento e construcdo de praticas que se utilizem de expressoes artisticas. Inicialmente, o artigo introduz aspectos
tedrico-metodoldgicos que fundamentam nossa pesquisa, em especial os conceitos de Vigotski, da Psicologia da Arte,
e da Pesquisa-Intervengao-Arte, que realizando no grupo. Em seguida, apresentamos o Prapsi e as dimensdes que o
estruturam apontando caminhos para a apropriagao e escolha de materialidades artisticas em praticas psicoldgicas
profissionais. Complementando o texto, a titulo de ilustragdo, o artigo apresenta o relato de parte de uma pesquisa-
intervengdo em uma escola publica com estudantes do ensino fundamental em que se utilizou de uma animacgdo
japonesa (anime) como materialidade promotora da imaginacdo e de processos criativos. Acreditamos que o PraPsi,
como norteador da pesquisa-intervengdo, pode contribuir com a agdo critica e consciente de profissionais que desejam
utilizar materialidades artisticas como instrumentos psicoldgicos em contextos coletivos.
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Guiding procedure for psychological practices mediated by artistic materials in
the school context

ABSTRACT

This article aims to present a guiding resource in the field of school psychology with the intention of a critical,
participatory, collective-oriented, engaged and transformative action using artistic expressions. This proposal comes
from the research-interventions which the research group has developed over the years and from the first author’s
master’s research, from the PraPsi proposal comes from, reflecting what we call the “Psychological Practices Mediated
by Artistic Materiality.” The resource seeks to support the psychologists’ actions focused on the collective and offer
subsidies for the planning and construction of practices that use artistic expressions. Initially, the article introduces
theoretical and methodological aspects that support our research, especially the concepts of Vygotsky, the Psychology
of Art, and Intervention Research, which we have been carrying out in the group. Next, we present Prapsi and the
dimensions that structure it, pointing out paths for the appropriation and choice of artistic materiality in professional
psychological practices. Complementing the text, by way of illustration, the article presents the report of part of
the research-intervention-art in a public school with elementary school students in which an anime was used as a
materiality to promote imagination and creative processes. We believe that PraPsi, as a guide for intervention research,
can contribute to the critical and conscious action of professionals who wish to use artistic materials as psychological
instruments in collective contexts.
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Procedimiento orientador de practicas psicoldgicas mediadas por
materialidades artisticas en el contexto escolar

RESUMEN

En el presente articulo se tiene como objetivo presentar un recurso orientador en el campo de la psicologia escolar
con laintencidn de una actuacion critica, de cufio participativo, volcada al colectivo, ligada y transformadora utilizando
expresiones artisticas. Esa propuesta deriva de las investigaciones-intervenciones que el grupo de investigacién ha
desarrollado alo largo de los afios y de la investigacion de maestria de la primera autora de donde deriva la propuesta
del PraPsi, repercutiendo lo que denominamos de “Procedimiento Orientador de Practicas Psicoldgicas Mediadas por
Materialidades Artisticas en el Contexto Escolar”. El recurso busca fundamentar acciones de psicélogos volcadas al
colectivo y ofrecer subsidios para la planificacidon y construccion de practicas que se utilicen de expresiones artisticas.
Inicialmente, en el articulo se introduce aspectos tedrico-metodoldgicos que fundamentan nuestra investigacion, en
especial los conceptos de Vygotsky, de la Psicologia del Arte, y de la Pesquisa-Intervencion, que veniamos realizando
en el grupo. Después, presentamos el Prapsi y las dimensiones que lo estructuran apuntando caminos para la
apropiacion y escoja de materialidades artisticas en practicas psicoldgicas profesionales. Complementando el texto,
a titulo deilustracion, el articulo presenta el relato de parte de una pesquisa-intervencion en una escuela publica con
estudiantes de lo ensefianza basica en que se utilizd de un anime como materialidad promotora de la imaginacion
y de procesos creativos. Creemos que el PraPsi, como orientador de la pesquisa-intervencion, puede contribuir
con la accidn critica y consciente de profesionales que desean utilizar materialidades artisticas como instrumentos

psicoldgicos en contextos colectivos.

Palabras clave: psicologia histérico-cultural; psicologia del arte; psicologia escolar

INTRODUGAO

Para propormos praticas psicoldgicas mediadas por
materialidades artisticas é necessario navegar no campo
das artes, buscando, antes de mais nada, conhecé-lo.
Porém, definir o que é arte ndo é uma tarefa facil. Coli
(1995) ja dizia em seu livro “O que é arte” que, quando
procuramos respostas claras e definigdes nos decepcio-
namos por serem divergentes e contraditorias. O que
podemos dizer, de acordo com o prdprio autor, é que
arte sdo “certas manifestagGes da atividade humana
diante das quais nosso sentimento é admirativo” (Coli,
1995, p. 8), ou seja, é toda produgdo humana que
apreciamos como expectadores. Para Vigotski, a arte é
capaz de provocar alteragdes no psiquismo dos sujeitos
gue se dispéem a flui-la. E assim, como a uva estd para
o vinho, a arte estd para a vida: “A arte recolhe da vida
o seu material, mas produz acima desse material algo
gue ainda ndo esta nas propriedades desse material”
(Vigotski, 1999, p. 308).

Nesse sentido, quando pensamos na Psicologia, ndo
buscamos as definicdes de arte e sim o efeito que a arte
produz no outro. Em especial, concordamos com Vigotski
(1999) que o essencial para o desenvolvimento da Psi-
cologia da Arte e para o desvelamento de seu problema
central seria compreender o elo entre a imaginagao e
a emoc¢do na promogao do desenvolvimento humano
(Souza, Dugnani, & Reis, 2018). E essa ligacdo entre o
desenvolvimento humano e a arte que nos interessa na
psicologia ao tomarmos a arte como um instrumento
psicoldgico que promove o poder de agir nos sujeitos
devido ao seu potencial de fazer emergir emocgdes. Isso
se deve a capacidade de afetar os sujeitos pela via do
sensivel, promovendo um estranhamento da realidade
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e uma mediagdo potente da conscientizacdo e ressigni-
ficagdo, em que concorrem os processos imaginativos
e criativos que atuam imbricados com as emogdes e
demais FungGes Psicoldgicas Superiores.

Nosso foco, portanto, ndo é a arte enquanto area
de conhecimento, embora também abordemos seus
aspectos histdricos e estéticos em nossa atuagcdo, mas a
Psicologia da Arte, ou seja, “efeito que arte provoca no
sujeito” (Souza, 2016, p. 89). Isso porque o que temos
observado em nossas pesquisas-intervengao é que a arte
“promove mediagdes estéticas que mudam a relagdo
do sujeito com o meio, justamente por possibilita-lhe
viver para além da sua condi¢do atual, ou seja promove
vivéncias” mudando assim o curso de desenvolvimento
dos sujeitos (2016, p. 91, grifos da autora).

Em especial, se pensarmos no contexto escolar, o
essencial da arte é o “entendimento de seu papel na
constituicdo de um contexto educativo que promova o
desenvolvimento de formas mais elaboradas de relagdo”
(Souzaetal., 2018, p. 377). Esses apontamentos reforcam
o entendimento que o psicélogo escolar deve trabalhar
com foco em uma pratica orientada na compreensao
e intervencao buscando a conscientizagdo e empode-
ramento do coletivo da escola e seus diversos atores e
acGes (Marinho-Araujo, Teixeira & Cavalcante, 2023).
Acreditamos que sdo necessarias a¢les e reflexdes,
em especial na pratica em psicologia escolar, que in-
vistam no dialogo, nas reflexes e em agGes coletivas
que possibilitem emergirem as contradi¢gées de modo
a promover a reconfiguragao de sentidos e significados
das experiencias vividas na escola, e a arte potencializa
a manifestacdo de contradigdes nesse contexto. (Souza,
Petroni & Andrada, 2016)



Acreditando nesse potencial da arte, e visando pra-
ticas coletivas e transformadoras no contexto escolar,
o grupo de pesquisa ao qual se vinculam as autoras
investiga a poténcia da arte como instrumento psicolé-
gico utilizando as mais diversas materialidades artisticas.
Entre elas podemos citar a pintura, a musica, a colagem,
a poesia, os contos, os filmes, os documentarios, o teatro,
a danca, as fotografias, as animagdes, os quadrinhos
entre outros, tanto no ambito da apreciagdo como no da
producao (Arinelli, 2022; Barbosa, 2017,; Camargo, Silva,
Carvalho, & Souza, 2023; Carvalho & Souza, 2023; Jesus,
2020; Medeiros, 2022; Neves, 2015; Oliveira, 2021; Taka-
ra, 2017). Essa gama de investigagGes nos possibilitou
observar que a arte, sustentada nos pressupostos teo-
ricos da Psicologia Histérico-Cultural, se constitui como
poténcia para promogao da reflexao e conscientizagao. O
trabalho com a pesquisa-intervengao-arte (Souza, 2021)
possibilita colocar o fendmeno humano em movimento,
mergulhando em préticas interventivas-investigativas e
construindo “novas realidades”, coletivamente e cola-
borativamente.

Algumas perguntas, no entanto, emergem quando
buscamos aprofundar a compreensao dessa relagdo da
arte com as praticas psicoldgicas: como eleger formas de
arte que se caracterizem como instrumentos psicolégi-
cos? Quais os indicadores de que determinada expressao
artistica funciona como mediadora e mediatizante dos
processos psicoldgicos do sujeito? Qual o conhecimento
necessario das formas de arte que se pretende utilizar?
Quais estratégias para sua utilizacdo?

Este artigo apresenta um recurso norteador que
pretende oferecer subsidios a psicélogos-pesquisadores
gue busquem novas formas de acercar os fen6menos
psicoldgicos investigados, construindo abordagens que
se voltam ao coletivo-colaborativo e visem a transfor-
macao dos contextos em que se inserem. O recurso foi
criado apds trabalhar os dados de uma dissertagao no
processo de construir a analise do acessado e vivido, em
gue percebemos que seria necessario nos voltar a teori-
zagao, na busca do “concreto teorizado” nos termos de
Kosik (2002). E a isso que nos propomos — teorizar o que
fizemos de modo a oferecer subsidios a novas praticas, e
o faremos partindo do realizado empiricamente.

METODO

Nesse processo analitico-reflexivo de examinar o
construido e derivar abstragGes, criamos o recurso
PraPsi, repercutindo o que denominamos de Prdticas
Psicoldgicas Mediadas por Materialidades Artisticas
(Imagem 1). O recurso foi idealizando apds o trabalho
desenvolvido ao longo de 14 meses, envolvendo 28
encontros com estudantes dos 62, 72, e 82 Anos de uma
Escola Estadual na regido de Campinas em que utilizamos
12 materialidades diferentes, entre elas animes, quadri-
nhos e contos. Ao final do artigo ilustraremos uma dessas
intervengdes, com o 72 ano, e como elas se relacionam
com o recurso proposto. Esses dados foram recortes

da dissertacdo mencionada (Carvalho, 2023) que por
sua vez foi aprovado pelo comité de ética da Pontificia
Universidade Catdlica de Campinas.

O trabalho, por sua vez, se desenvolveu apoiado nas
ideias construidas pelo grupo Processos de Constituicdo
do Sujeito em Prdticas Educativas (PROSPED) que em
suas inumeras produgdes em pesquisas-intervencgao-
-arte vem nomeando e fundamentando o papel da arte
como instrumento psicolégico no favorecimento do
acesso aos fendmenos investigados. Entre as diversas
materialidades utilizadas e praticas desenvolvidas dentro
do contexto escolar, as pesquisas ndo se delimitam a
intervengdes com alunos, mas também com os demais
profissionais escolares e familiares atuando ndo sé com
a Educagdo Bdsica mas no Ensino Superior.

A construgdo do recurso, portanto, foi idealizada
atrelando-se ao trabalho de dissertagdo mencionado, as
pesquisas e praticas do grupo durante os ultimos anos
e as reflexdes coletivas voltadas a intervengdes no con-
texto escolar transformadoras e potentes na construgdo
de novas formas de pensar e agir dos atores escolares.
Tendo isso em vista, foram eleitos alguns elementos
que percebemos como importantes no dimensiona-
mento desse tipo de pesquisa e que selecionamos para
constituirem o PraPsi. Sdo eles: (1) Intencionalidade, (2)
Contexto e Cenario, (3) Expressdes Artisticas, (4) Funda-
mentacgdo e (5) Agdo, Apreciagdo e Avaliagdo. Aimagem
ilustra o movimento dialético entre essas dimensdes.

Figura 01 - PraPsi —Prdticas Psicolégicas Mediadas por Mate-
rialidades Artisticas.

O PraPsi busca fundamentar acdes de psicologos
voltadas ao coletivo e oferecer subsidios para o pla-
nejamento e construcdo de praticas que se utilizem
de expressOes artisticas e, para isso, é necessario um
movimento dialético entre as dimensdes. Sdo dimensbes
norteadoras que buscam auxiliar na reflexdo do psico-
logo para escolher uma materialidade e criar um plano
de acdo. Elas se relacionam em um movimento fluido
ndo se limitando a etapas ou procedimentos fechados
de estruturacao.

A seguir fundamentaremos cada uma das dimensées,
porém é importante ressaltar que elas se organizam de
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acordo com a figura nesse processo dialético ao avangar
e retroceder ao mesmo tempo de mudar e reconstruir
a cada dimensdo proposta. Ao mesmo tempo que o
profissional se movimenta para uma nova dimensao ele
deve voltar a dimensdo anterior realizando essa circula-
¢do entre as dimensdes, intervengdes e materialidades
propostas.

Intencionalidade

Acerca da especificidade da psicologia da arte, Souza
et al. (2018) destacam a intencionalidade como central
para nortear a acdo que se utiliza da arte para fazer
emergirem as subjetividades e favorecer a expressao e a
elaboracdo das emogdes. Para as autoras, a intencionali-
dade da acdo direciona a escolha da materialidade a ser
utilizada, de modo a afetar os sujeitos e suscitar emogoes
e reflexdes sobre o tema trabalhado ou investigado. Ao
afetar os sujeitos e ampliar a reflexdo, a materialidade
escolhida assume o carater de instrumento psicolégico,
justamente pelas possibilidades de promover novas
relagdes entre as fungbes psicoldgicas superiores dos
sujeitos participantes.

Assim, para atuar como instrumento psicoldgico, a
obra escolhida precisa fazer emergir emocdes contradi-
tdrias, possibilitando ao sujeito um estado de contem-
placdo e reflexdo. As autoras reforcam que, na vivéncia
dessas contradigdes, € possivel ao sujeito construir novas
significacGes, superando a condicdo anterior e construin-
do novos nexos e relagdes. Assim, amplia a compreensao
da realidade (Souza et al., 2018).

E nessa dimensdo em que se identifica a intencionali-
dade das ac¢Oes interventivas e dos objetivos de pesquisa,
interliga-se as outras etapas do processo interventivo-
-investigativo, em um movimento dialético permanente.
A principio, é importante conhecer as demandas, as
possibilidades e as implicacGes do contexto de investi-
gacdo. Levantar as demandas exige varias observagoes e
aproximagodes, com registros sistematicos, conversas com
diferentes atores, elaboracdo da compreensao sobre as
demandas, apresentacdo da observagdo para os atores
envolvidos, coleta de sugestGes, ajustes na compreensao
das problematicas. Ao entender como a demanda se
manifestou, escutando e conversando com os sujeitos,
é possivel elaborar uma proposta de atuacao.

Contexto e Cenario

Com a clareza da demanda e a definigdo da intencio-
nalidade, devemos pensar nas caracteristicas do local
onde a proposta sera desenvolvida. E preciso conhecer
o contexto e, a partir dele, caracterizar o cenario, seus
atores, as relagdes empreendidas nele. Isso porque o
conhecimento do contexto envolve as demais dimensées
do instrumento, pois direciona por exemplo, a intencio-
nalidade e as materialidades. As dimensdes ndo tém
propostas separadas, assim como o planejamento da
atuacgdo, usando materialidades artisticas e/ou midiati-
cas, ndo deve estar distante do contexto.
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Conhecer o contexto demanda se aproximar dos
atores que o constituem, o que envolve ndo somente a
escola, seus profissionais e estudantes, mas também a
comunidade do entorno, as familias e as instancias que
regulamentam o funcionamento da educagdo escolar no
ambito da Diretoria de Ensino e Secretaria da Educacao.
No que concerne aos sujeitos, devemos compreender
a historicidade e nos aproximarmos de suas manifes-
tagBes, de modo a acessar o movimento dialético e
contraditério dos fendmenos da realidade.

O primeiro passo em relagdo ao contexto é definir
o grupo alvo da intervencao, pois este tipo de atuagao
critica da Psicologia Escolar mira sempre o coletivo. Ainda
que almeje que as a¢des desenvolvidas afetem todos
0s grupos, é possivel apenas um de cada vez ser alvo
das agOes. Assim, no ambito do cenario da pesquisa-
-intervengao-arte, pode ser com estudantes, professores,
gestores, demais profissionais da educagao escolar ou,
ainda, pais, familiares ou os profissionais do sistema de
ensino — no ambito mais amplo do contexto. Ainda que
esses grupos ultrapassem o cenario da escola e ndo
sejam o alvo da pesquisa, considerar seu papel é funda-
mental para compreender o contexto e a observagdo de
mudangas alcangadas pelas agdes da psicologia.

A esse respeito, as questdes necessitam ser res-
pondidas: a escola do é publica ou particular? Em qual
territorio se encontra? Quais politicas publicas e educa-
cionais voltam-se a ela? Como a escola se relaciona com
0 publico e a comunidade? Quais sdo as condi¢des socio-
econdmicas de seu publico, comunidade e profissionais?

Ainda acerca dos grupos alvos das ac¢oes, é preciso
ponderar algumas questdes. Entre elas, dimensionar o
tamanho do grupo, o momento em que se encontram,
do ponto de vista do desenvolvimento do psiquismo, e
o dominio de conhecimentos dos sujeitos. Além disso,
importa atentar-se ao tempo das intervengdes e o
momento a realizar, com cuidado para ndo atrapalhar
a dindmica de ensino-aprendizagem dos estudantes e
professores, como os alunos se posicionam em relagdo
as atividades, o interesse dos adolescentes em geral e
do grupo em particular pelas materialidades pensadas.

Em relacdo ao cendrio, representado pela unidade
escolar onde se desenvolve a pesquisa-intervencdo-arte,
para além do conhecimento dos estudantes e profis-
sionais, é preciso acessar as relagdes e suas dinamicas,
assim como os processos desenvolvidos em seu interior.
Devemos delimitar o espago no qual se realizam as ativi-
dades —sala de aula, patio, biblioteca ou outros? - E sobre
ao tempo disponibilizado, como dimensionar o periodo
com a atividade pensada? Se desenvolver a atividade em
parceria com o professor, qual o papel deste profissional?

Também concernem a dimensdo do cendrio os
recursos para a aplicacdo do projeto. Por exemplo, o
local tem projetor/TV/Som? Se for materialidades de
literatura, como vocé disponibilizara? Individualmente
para cada um? Em um sistema de empréstimo semanal?



Grupo de leitura? Ira transmitir apenas trechos das obras
em um projetor? Vocé precisa de autorizagao legal ou
a obra estd disponivel gratuitamente? Seu formato de
trabalho tem vdrias partes? Além da aprecia¢do, havera
producdo? Se sim, de quais materiais vocé vai precisar -
papel, caneta, lapis, lapis de cor, lapis de cera etc.? Logo,
Considerar o contexto e o cendrio nos auxilia a escolher
materialidades mais eficientes levando em consideragao
a intencionalidade e a proposta de atuagao.

Expressoes Artisticas

Ao escolher uma expressdo artisticas, devemos ter o
dominio dela e de seus fundamentos, o que equivale a
histéria, aos autores, aos meios de expressao. Logo, essa
dimensdo diz respeito a aprofundar os conhecimentos
especificos sobre as expressdes escolhidas e os modos
de utiliza-las. Para qualquer quaisquer que sejam as
opcoes, é necessario um profundo conhecimento, a
fim de entender a técnica utilizada em sua producdo, a
intencionalidade, o autor, as caracteristicas enquanto
dindmica, conteddo e forma. Além disso, importa
conhecer as emogGes e/ou os sentimentos no centro da
obra, os elementos enfatizados na produgdo —imagem,
falas, trilha sonora, cores, movimento, tragos —, o
contexto de produgdo, as principais caracteristicas da
culturaem que se desenvolve, o ano de produgdo, como
é possivel acessa-la etc.

Também é fundamental investir no modo de
trabalhar com a materialidade, a comecar pela escolha
de uma boa reproducdo, de producGes de qualidade,
adequadas a faixa etdria e ao publico-alvo das agdes.
Deve-se investir na apreciacdo, compreender que nem
sempre a expressao artistica é conhecida, pois podem
nao ter o habito de apreciar imagens ou determinadas
produgbes, como filmes, animes, documentarios,
poesias, musicas ou romances. Logo, é preciso construir
o olhar para apreciar, o que pode exigir varios encontros,
até gerar uma relagdo diferente com os espectadores.

Se ndo forem materialidades com que o psicélogo
tenha familiaridade, mas deseja se aprofundar para
utilizar na pratica, aconselhamos conversar com outras
pessoas que conhegcam ou gostem dessas obras, funda-
mentar-se em pesquisas e produgbes que utilizem essas
midias, buscar em banco de dados especializado sobre
cada obra, além de navegar, assistindo e lendo o maximo
possivel. Ainda, apds a pré-selecdo das obras, pode assis-
tir a elas com outros profissionais, para observar novas
possibilidades e reflexdes, antes de definir quais utilizar.

Nessa pré-selecao, é necessdrio analisar a expressdo
artistica na relagdo com as demais dimensdes do instru-
mento vistas até agora - Intencionalidade, Contexto e
Cenario. Isso possibilita reformular e repensar as obras,
levantando questionamentos, como, por exemplo: Essa
obra escolhida se relaciona com a intencionalidade? E
adequado para o grupo proposto? Tem a duragao apro-
priada pelo tempo que possuo?
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Fundamentagao

Essa dimensdo do PraPsi é condigdo para as agdes
interventivas, com o uso de materialidades mediadoras
do fendbmeno investigado e que deve se transformar. A
fundamentagdo volta-se para a agdo interventiva do tra-
balho do psicélogo. No que concerne aos pressupostos
tedricos que estdo na base da ag¢do da psicologia critica,
é importante retomar os principios norteadores de uma
acdo que visa ao coletivo e colaborativo.

Esses principios tomam o sujeito como autor de sua
historia, constituido nas interagdes que empreende,
nas quais se apropria da cultura, transformando-se, en-
quanto também transforma a cultura. O dominio desse
conhecimento é fundamental para a complexificagdo do
modo de funcionar de seu psiquismo, em niveis cada vez
mais elaborados.

No caso da utilizagdao de materialidades artisticas ou
midiaticas, temos como base a Psicologia da Arte (Vi-
gotski, 1999), compreendida como a capacidade dessas
expressdes em afetar os sujeitos, sobretudo no ambito
das emogdes. Assim, é fundamental o conhecimento
para o profissional que pretende realizar este tipo de
intervengdo, entendendo sua poténcia para promover a
reflexdo e a conscientizagdo (Souza, 2016, 2021; Souza
et al,, 2016). Ao dimensionar os fundamentos tedricos,
importa, ainda, buscar conhecer o que a produgdo em
pesquisa na area ja produziu sobre o tema.

Acdo, Apreciagao e Avaliacao

Por fim, a ultima dimensdo em destaque refere-se
ao desenvolvimento das atividades em uma relacdo de
aplicacdo e avaliacdo que se entrelagam com a criagdo
da proposta. Antes de colocar a proposta em pratica, é
necessario relacionar todas as dimensdes apresentadas
e refletir sobre elas ndo perdendo de vista, também, os
objetivos. Essa analise possibilita refletir sobre a efetivi-
dade da materialidade, em dado contexto e cenario, se
esta adequada a intencionalidade da acdo, as rela¢des
com as demandas e ao publico-alvo e se a fundamen-
tacdo é suficiente para a atuagdo ou necessita de um
aprofundamento maior por parte do profissional.

Porém importa ressaltar que esse processo de re-
flexdo ndo é um processo feito apenas antes da pratica.
Ele deve ser feito de forma dialética nos momentos
de apreciacdo das expressoes artisticas, nas propostas
interventivas, nas praticas do projeto como um todo
incluindo os momentos avaliativos. Fazer esse movi-
mento recursivo, possibilita reformular a proposta e se
aproximar ainda mais dos sujeitos.

Em sintese, um planejamento dialdgico, pensando na
intencionalidade, no contexto e cenario, nas expressoes
artisticas, sustentado na fundamentagdo das a¢des do
instrumento e do aporte tedrico da Psicologia Histérico-
-Cultural, em especifico da Psicologia da Arte, é funda-
mental no desenvolvimento das atividades coletivas
que utilizam a arte. Como dimensGes norteadoras da



pesquisa-intervencdo-arte, o PraPsi pode contribuir com
a acdo critica e consciente de profissionais que desejam
usar animes, mangas e outras materialidades artisticas
no contexto escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Buscando deixar mais claras as dimensGes aqui des-
critas, iremos relatar uma intervencdo realizada em uma
escola estadual do Estado de Sdo Paulo, com os alunos do
72 ano. Em margo de 2022, a gestao conversou conosco
pela primeira vez sobre os alunos da “pior turma da
escola”, que “ndo estavam conseguindo se relacionar de
modo adequado” e por causa disso, aumentavam os ca-
sos de bullying, faltas recorrentes e de comportamentos
homofdbico. A gestdo nos solicitou, a época, que fizés-
semos palestra sobre os temas do bullying e respeito.

Ouvimos a queixa dos profissionais e respondemos
gue precisariamos nos aproximar da turma, fazer algu-
mas observacdes e conversas para compreender melhor
o fend6meno. Passamos entdo a frequentar as aulas de
alguns professores, conversando com eles e com os
alunos. Depois de algumas semanas observamos que
se tratava de uma demanda com varias dimensdes mais
complexas do que as manifestagdes isoladas que nos fo-
ram relatadas. Ndo eram questdes envolvendo somente
os alunos, mas também os profissionais e familiares. Os
problemas principais ultrapassam a questdo do bullying
e homofobia: Os atores escolares, incluindo alunos e
profissionais, tinha dificuldade para conseguir perceber,
respeitar ou conviver com diferencas de qualquer tipo.

Pensando em nosso PraPsi, entende-se que a
etapa de “Intencionalidade” ndo interliga apenas a
materialidade que se pretende escolher, mas representa
a complexidade de interagOes e relagdes na pratica
profissional. Nesse caso foi necessario ouvir as deman-
das, conversar com diversos alunos e profissionais, ma-
peando antes de propor um plano de atuagdo.

Como mencionado, o formato de atuagao foi elabo-
rado dentro da pesquisa-intervengdo-arte que busca,
a um sé tempo produzir conhecimento e acessar os
fendmenos investigado oferecendo assim subsidios “para
o desenvolvimento de praticas psicolégicas comprome-
tidas com a transformagéao das condi¢des que produzem
alienagdo e sofrimento dos sujeitos” (Souza et al., 2018,
p. 376) utilizando a arte. Essa forma de acessar a reali-
dade possibilita a producgdo de “significados e sentidos
gue devem ser considerados tanto na pesquisa como
na reorganizagao e direcionamento da pratica” (Souza
& Arinelli, 2019, p. 14). A escolha pela pesquisa-inter-
vengao-arte relacionada com a necessidade da proposta
de, ndo so acessar a realidade, mas também promover
acGes que permitam por o “fend6meno em movimento”
(Souza et al., 2018, p. 381).

As agOes desenvolvidas nessa escola, pelo grupo de
pesquisa, ja utilizam essa metodologia por acreditarmos
gue as pesquisas na escola so se justificam se produzi-
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rem transformagdes, de forma continua, no modo de
agir e pensar de estudantes, professores e gestores.
TransformagGes, em especial, no modo de pensar e agir
ao acessar o fendmeno e o colocando nesse movimento
reflexivo e dialético. Além disso, o grupo se utiliza de ma-
terialidades artisticas por serem capazes de fazer viver as
emocdes a partir da contemplagdo e do estranhamento
(Souza et al., 2018, Souza & Arinelli, 2019).

A partir da aproximagdo com o contexto elegeu-se
entdo, a intencionalidade, qual seja: abordar o fendéme-
no nas diferengas e seu enfrentamento e promover a
mudanc¢a do modo de agir e pensar dos alunos sobre
essa tematica. Com a intencionalidade definida pas-
samos a etapa de “Contexto e Cenario”. Pensamos em
intervencgdes dentro da sala de aula, de forma coletiva,
acreditando no potencial do grupo. Foram delineadas
trés etapas: primeiro os alunos iriam assistir ao episodio
do anime escolhido dentro da sala de aula, depois a psi-
cologa-pesquisadora iria conduzir um debate, buscando
reflexdes sobre as diferengas e, por fim, os alunos fariam
uma producao livre, possibilitando-lhes novas formas de
expressdo e elaboragdo do fendbmeno em questdo, no
caso, as diferencas e as possibilidades de convivéncia.

O grupo a ser trabalhado era a turma do 72 ano, em
questdao, com uma média de 40 alunos. Foram observa-
dos em conversas com eles, nas capas de seus cadernos,
roupas caracterizadas, bolsas com bottons, que muitos
tinham interesse em animes e mangas. Relacionando o
grupo com a intencionalidade, a proposta seguiu usando
a materialidade “Anime”, acreditando que facilitaria o
didlogo e expressao sobre a tematica.

Em parceria com a professora de portugués, foi ofe-
recida a possibilidade de usufruir de dois tempos de aula
por semana (média de 90 minutos). Essa parceria seria
fundamental para trabalhar diversas temdticas de forma
semanal, seguindo o formato estruturado. O grupo de
pesquisa compreende a parceria entre psicélogos e atu-
antes escolares como uma construgao de relages que
tem no nucleo organizador a compreensao, orientado
para o enfrentamento e superagdo “dos modos crista-
lizados de viver as situagdes que se configuram como
impeditivas da elaboragdo de a¢des pedagdgicas e psi-
coldgicas que e voltem a promogao do desenvolvimento,
do ensino e de aprendizagem” (Oliveira, 2018, p. 111).

Ainda considerando o cenario, ao observar os recur-
sos tecnoldgicos da escola, foi pensado na transmissao
pela psicéloga-pesquisadora, usando o laptop pessoal,
dentro da sala de aula, que possuia uma TV e cabo HDMI.
A internet da escola ndo funcionava com precisdo e o
computador ndo estava disponivel, inicialmente, de for-
ma acessivel. Assim, a psicdloga-pesquisadora iria trazer
0s animes para transmitir sem depender da internet ou
dos aparelhos tecnoldgicos da instituicao. Além disso,
foi feito um levantamento dos materiais necessarios
para toda a intervengdo documentando os e dialogando
com a gestdo. Todos os materiais ndo disponiveis foram



providenciados pela psicéloga-pesquisadora verificando
também quais plataformas de streaming os animes es-
tavam disponiveis sem inferir direitos autorais.

Resolvido o dimensionamento do contexto e cenario,
avangamos a dimensao das Expressoes Artisticas. Inicial-
mente foi considerado que como foram propostas trés
etapas nas interveng@es (assistir, debater e produzir) o
tempo total ndo poderia passar de 120 minutos. Assim,
animes longos e curtos foram retirados da proposta para
evitar ultrapassar ou sobrar, muito tempo. Foi pensado
um episédio por dia (média de 25-30 minutos).

Ao pensar nos animes, entendemos que ndo se trata
apenas de apresenta-los aos adolescentes, mas é pre-
ciso mergulhar, junto com os alunos e professores nas
incontdveis possibilidades de sentidos e significados que
a obra expressa (Souza et al., 2018). Para auxiliar nesse
processo, é necessario o proprio mergulho do psicélogo
tanto na fundamentagdo quanto no preparo antes de
escolher qual obra contemplara melhor a possibilidade
de colocar os afetos em movimento, tendo clareza de
quais afetos devem se movimentar. No caso, os relativos
as diferengas e seu convivio.

Para escolher um anime, por exemplo, é essencial
pesquisar e conhecer as obras. E necessario um processo
de imersdo dos profissionais e isso inclui assistir ou ler
muitas vezes, pesquisar profundamente a obra, assim
como quem é o criador, se ha sequéncias, qual o enredo
geral da obra etc.

Além disso, os animes (assim como filmes) podem
ser de conteudo explicitamente pornografico ou conter
tematicas voltadas exclusivamente para o publico adulto.
Nesse sentido, é importante entender para qual grupo
aquela obra foi produzida e pensar qual o grupo que a
proposta criada esta buscando atingir.

Pensando em animes sobre essa tematica, foram
pesquisados alguns, a que a psicologa-pesquisadora
ja tinha assistido e que acreditava estarem de acordo
com a intencionalidade. Além disso, foi feita uma nova
busca sobre outros animes que poderiam entrar nessa
pré-selecao, pesquisando suas referéncias. A psicélo-
ga-pesquisadora assistiu ao primeiro episddio de todas
as obras pré-escolhidas (inclusive as que ja conhecia
e que ja tinha visto) anotando possiveis tematicas e
reflexdes. Em seguida relacionou a expressao artistica
com as demais dimensdes do PraPsi que tinha feito até
agora—Intencionalidade, Contexto e Cenario - alterando
as obras quando necessario. Essas correlagdes foram
importantes para criar critérios de exclusdo e inclusdo
como: o anime precisa estar dublado em portugués para
facilitar os alunos com dificuldade na leitura; o anime
deve ter (preferencialmente) um manga de referéncia
para incentivar a leitura; disponivel de forma online e
gratuita para futura consulta/acompanhamento, se for
de interesse do aluno etc.

Por fim, foi observada cada obra como um todo.
Mesmo que a proposta seja a transmissdo na sala de
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aula, apenas do primeiro episoddio, € um compromisso
ético que o profissional deve assumir ao tentar entender
minimamente como a obra vai se desenvolvendo apds
aquele momento. Se uma das intengbes era que eles
continuassem a ver a obra, ler o mangd e conversar entre
eles sobre este, isso significa que o desenrolar do enredo
nao pode ter tematicas que se destoam daquele grupo
ou propostas, passando a ser inadequado. E isso as vezes
acontece. Um exemplo sdo obras que trocam os estudios
de producdo, ou seus direitos autorais sdo vendidos e,
a partir daquele momento, sdo alteradas pela industria
da forma que desejarem. Isso ndo se delimita a animes
e mangas, mas também a séries, filmes sequenciais,
adaptagdes etc.

Assim, o anime escolhido, para trabalhar a tematica
das diferencas foi Boku no Hero Academia (ou My Hero
Academia), dirigido por Nagasaki (2016) e baseado no
manga homonimo de Horikoshi (2014). A histéria conta
a trajetdria de Izuku Midoriya, um jovem menino que
sonha em ser um super-heréi em uma sociedade em
gue a maioria da populagdo possui algum tipo de poder,
chamado “individualidade”. Na obra, os super-herdis
sao tratados como qualquer outra profissdo: ha escolas
preparatorias, sindicatos, remuneracgdo, estdgios etc.
Midoriya, porém, ndo possui nenhuma individualidade e
mesmo assim ndo desiste de seu sonho, entrar em uma
das melhores academias para aprender a ser um herdéi.
Certo dia, ele conhece seu herdi favorito, All Might, que
muda sua vida. A obra comec¢a com o enfoque no per-
sonagem principal e vai crescendo ao apresentar outros
adolescentes que também buscam ser super-herdis e os
diversos desafios atravessados.

Tematicas diversas sdao abordadas, como ser diferen-
te, bullying, a escolha da profissao, processo de aceitagdo
(ou ndo) familiar, dedicagdo, procura de estagios, empre-
gos etc. Observamos que, por mais que a fantasia esteja
muito presente, o foco da obra ndo é sobre os poderes,
e sim sobre como os adolescentes sdo atravessados
pelo crescimento e amadurecimento nessa busca de
atingirem seus sonhos e na trajetdria profissional (nesse
caso serem herdis). O enfoque nas relagGes, sacrificios,
dedicagdo e persisténcia dos personagens sdao enredos
da obra, reforcando a ideia de solidariedade com o
leitor e espectador, colocando os superpoderes como
pano de fundo das histdrias e desafios pessoais de cada
personagem.

O anime é do tipo seriado com mais de 159 episddios
(ainda em langamento, em média 25 minutos por episo-
dio, do género agdo) e seu manga foi finalizado com 432
capitulos em agosto de 2024. A pesquisadora assistiu a
mais de 100 episddios e leu mais de 150 capitulos do
mangda antes de considerar utilizar a obra no projeto,
reforgando aqui a necessidade de buscar entender mi-
nimamente a obra de forma ampla.

Por fim, seguimos a etapa de “Agao, Apreciagao e Ava-
liagdo”. Foram testados todos os aparelhos eletronicos



envolvidos, além de verificar se todo o material neces-
sario para as produgdes estava disponivel. Nesse dia, por
mais que houvesse o preparo de todas as dimensdes,
nao foi possivel ter os dois tempos de aula e dividimos
a atividade em dois dias. Esse ocorrido é importante
relatar para demonstrar que imprevistos podem ocorrer
durante todas as etapas. Ter isso em mente também
deve ser considerado para auxiliar a alterar, remanejar
e replanejar caso seja necessario.

Inicialmente a psicologa-pesquisadora se apresentou
e contou sobre seu trabalho e projeto. Informou a turma
gue assistiriam a um anime e pediu que prestassem
bastante atencado, pois, posteriormente, fariam algumas
atividades. Terminada a apresenta¢do teve inicio um
debate conduzido pela psicéloga-pesquisadora, que
utilizou como perguntas disparadoras como: Como vocé
se sentiu assistindo ao episédio? O que o criador quis
transmitir? O que ele te fez lembrar? A que situagdes ele
te remete? Etc. Em seguida, foram entregues os materiais
gue utilizariam nas producdes individuais, tais como:
papéis em branco sem pauta, canetinhas.

Os alunos conseguiram debater e fazer as produgdes
dentro do tempo total proposto. As atividades foram
recolhidas e, posteriormente, auxiliaram a psicéloga-
-pesquisadora a observar interpretagdes, reflexdes e
generalizagOes possibilitando criar e alterar propostas de
atuagdo com aqueles adolescentes, considerando novas
demandas e inquietagbes que eles foram relatando nas
producdes ou no debate. A utilizagdo do anime em ques-
tdo auxiliou os alunos a refletirem sobre as diferengas, o
bullying e a violéncia na escola, permitindo-lhes repensar
seu contexto, as relagbes entre eles e as suas formas de
expressdao. Observe-se um exemplo: apds a apreciagao
do anime que mostrava o bullying vivenciado por um
dos personagens, um dos alunos fala que o bullying ndo
é errado ou certo, ele depende

Se a pessoa que ta recebendo aceita ou ndo, se vocé
tem intimidade ou n3o... E questdo de respeito. Entre
amigos pode, porque os amigos ndao podem levar para
0 coragdo, ai ndo é bullying é sé brincadeira (Fala aluno,
Diario de Campo [DC] N218, 13 de set. de 2022)

Nessa situagdo a psicéloga-pesquisadora tentou
fazer perguntas que buscassem uma reflexdao de todos
os estudantes na sala. Serd que o que é bom ou legal
para vocé, é para todo mundo? Serd que seu amigo
consegue falar que ndo estad gostando? Sera que ele nao
poderia estar com medo ou vergonha? Perguntas como
essas incentivaram outros alunos a se posicionarem e
denunciarem comportamentos de violéncia que sofriam.
Eles tentaram argumentar com o estudante, no coletivo:
“nem toda brincadeira que vocé faz é brincadeira” e “as
pessoas ndo sao obrigadas a gostar e aceitar o que vocé
faz com elas”, denunciando atos em que se sentiram
ofendidos ou atacados.

Posteriormente, alguns alunos vieram falar com a
psicdloga-pesquisadora, pois se sentiram confortaveis
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em denunciar o bullying que sofriam devido ao espaco
criado para poderem se expressar, se sentindo seguros
e apoiados pelo coletivo. Eles se identificaram com o
personagem e o debate conduzido pela psicdloga os
ajudou a se posicionarem (DC N218, 13 de set. de 2022).

Houve um movimento reflexivo envolvendo o
coletivo e uma ampliagdo e diversificacdao sobre as
opinides e percepcdes frente a temdtica das relagdes e
das diferencas dentro do contexto escolar. O episédio
os colocou em contato com sentimentos e percepgdes
contraditdrios: amizade que nos fazem sofrer; amizades
em que ndo podemos falar o que sentimos; amizades
que nos fazem sentir sés.

Esse processo reflexivo, em busca de um espago
transformador no contexto escolar na intervengao, foi
possivel devido ao cuidado prévio da psicéloga-pesqui-
sadora em considerar todas as dimensGes apresentadas.
Para isso, foi necessario delimitar uma intencionalidade
na proposta de atuagdo que colocasse os sujeitos como
protagonistas frente ao fendmeno, conhecer o contex-
to e cendrio, escolher uma expressao artistica e uma
fundamentacgdo sustentadas pelo principio coletivo-co-
laborativo-transformador e fazendo esse movimento de
mudanga e alteragOes a partir de novas construgées que
o coletivo evoca.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A arte possibilita fazer viver emogdes que, imbrica-
das com a imaginagao, favorecem novas possibilidades
de reflexdes ampliando novas percepgoes e agdes. Esse
processo é especialmente fundamental no contexto es-
colar onde a apropriagdo de conhecimentos complexos
promove o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas
superiores, sobretudo da imaginagdo e do pensamento
por conceito, importantes para a ampliagdo da reflexao
e novas possibilidades de compreensdo de si e da rea-
lidade. Porém, a arte por si s6 pode nao mobilizar ou
alterar nossas vidas ou a dos estudantes e profissionais
da escola. Para a utilizarmos de forma ética, potente e
transformadora é necessario um processo de apropria-
¢do e dominio dos conhecimentos no campo das artes,
articulados aos conhecimentos da Psicologia, sustenta-
dos em pressupostos criticos que sustentam uma agdo
engajada e transformadora. E preciso, principalmente,
se tornar um apreciador de arte, investindo no desenvol-
vimento de um olhar sensivel, que se volta as emogdes
que estdo no centro de produgdes desta natureza.

Pensando nessa necessidade criamos o recurso
norteador nomeado Praticas Psicoldgicas Mediadas
por Materialidades Artisticas (PraPsi) organizando em
cinco dimensGes que auxiliam na producgdo de praticas
mobilizadas pela arte: Intencionalidade; Contexto e
Cendrio; ExpressGes Artisticas; Fundamentagdo e Agdo,
Apreciagdo e Avaliagdo. Entretanto, é importante consi-
derar que nao se trata de um procedimento fechado, a
ser utilizado seguindo o mesmo modelo. As dimensdes
propostas se relacionam em um movimento fluido ndo



se limitando a etapas ou procedimentos fechados de
estruturagao convidando o profissional e navegar entre
as dimensdes ao criar plano de atuagdes diferentes para
cada propostas, contexto e demanda.

Pensando em praticas coletivas que tenham como
base a pesquisa-intervengdo (Souza, 2019) o recurso
também foi idealizando em um pensamento coletivo
interligando ndo s6 uma pesquisa, mas atrelando as
pesquisas e interveng¢des do grupo durante os anos e as
reflexdes coletivas que buscam praticas transformadoras
no contexto escolar.

Acreditamos que o PraPsi, como recurso norteador
da pesquisa-intervengdo-arte, utilizando-se de expres-
sOes artisticas, pode contribuir com a agdo critica e
consciente de profissionais que desejam usar materia-
lidades artisticas no contexto escolar. A proposta estd
em consonancia com a psicologia escolar critica, que,
segundo Guzzo (2008, p. 22), busca didlogo, reflexdo e in-
tervengao buscando “descobrir formas de tornar a escola
um espaco para o exercicio de liberdade e autonomia”.
Concordamos com a autora que a “agao do psicologo é
politica, na medida em que deve influenciar mudangas
em seu contexto de trabalho” (Guzzo, 2008, p. 23).

REFERENCIAS

Arinelli, G. S. (2022). “A nossa voz importa”: promovendo
a capacidade de agdo de adolescentes do Ensino Médio
publico [Tese de Doutorado, Pontificia Universidade Catdlica
de Campinas]. http://repositorio.sis.puc-campinas.edu.br/
handle/123456789/16506

Barbosa, E. T. (2017). Os “Donos da imaginagdo”: a contagdo
e produgdo de histérias promovendo o interesse e a
participagdo de adolescentes em atividades escolares.
[Tese de Doutorado, Pontificia Universidade Catdlica de
Campinas]. https://repositorio.sis.puc-campinas.edu.br/
bitstream/handle/123456789/15746/ccv_ppgpsico_dr_
Eveline_TB.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Camargo, T. de, Silva, R. V. N. da, Carvalho, R. M. de A.
F., & Souza, V. L. T. de. (2023). Arte e Psicologia: A
colagem como instrumento de trabalho do psicélogo.
Revista Psicopedagogia, 40(122), 271-275. https://doi.
org/10.51207/2179-4057.20230025

Carvalho, R. M. de A. F,, & Souza, V. L. T. de. (2023). Animes e
Mangas na Escola: Atuagdes Criticas da Psicologia escolar.
Mutagbes, 15(25), 111-123. https://periodicos.ufam.edu.
br/index.php/relem/article/view/11941

Coli, J. (1995). O que é arte? (15a ed., Vol. 46). Colegdo
Primeiros Passos. Editora Brasiliense.

Guzzo, R. S. L. (2008). Escola amordagada: compromisso
do psicélogo com este contexto. In A. M. Martinez (Ed.),
Psicologia Escolar E Compromisso Social. Alinea.

Horikoshi, K. (2014). Boku no Hero Academia. Shounen Jump
(Weekly).

Jesus, J. S. de. (2020). As histérias que contamos de nds:
mobilizando a imaginag¢do e as emogdes de estudantes
do ensino fundamental Il [Tese de Doutorado, Pontificia

Universidade Catdlica). http://repositorio.sis.puc-campinas.
edu.br/xmlui/handle/123456789/15764

Kosik, K. (2002). Dialética do concreto. Paz e Terra.

Marinho-Araujo, C. M., Teixeira, A. de M. B., & Cavalcante, L.
(2023). Lei 13.935/2019: histdrico, limites e potencialidades
para a Psicologia Escolar. In Marinho-Araujo, A. de M. B.
Teixeira, & L. Cavalcante (Eds.), Psicologia escolar: atuacdo
profissional e a Lei 13.935/2019 (pp. 5-12). Alinea.

Medeiros, F. P. (2022). A escola como promotora de
desenvolvimento humano: contribui¢ées da psicologia a
gestdo escolar [Tese de Doutorado, Pontificia Universidade
Catdlica). http://repositorio.sis.puc-campinas.edu.br/xmlui/
handle/123456789/16505

Nagasaki, K. (2016). Boku no Hero Academia. Funimation.

Neves, M. A. P. (2015). Psicologia Escolar e Musica: mobilizando
afetos e promovendo vivéncias na classe de recuperagdo
[Dissertagao de Mestrado, Pontificia Universidade Catélica
de Campinas]. http://repositorio.sis.puc-campinas.edu.br/
xmlui/handle/123456789/15997

Oliveira, B. C. (2018). Psicélogos Escolares e professores: A
parceria como Mediagdo de prdticas Educativas Criticas
[Dissertagdo de Mestrado, Pontificia Universidade Catdlica
de Campinas].

Oliveira, M. C. de. (2021). Manifestacées de emogdes
de estudantes do ensino fundamental II: refletindo
sobre praticas do psicologo escolar [Dissertacdo de
Mestrado, Pontificia Universidade Catdlica de Campinas].
http://repositorio.sis.puc-campinas.edu.br/bitstream/
handle/123456789/16071/ccv_ppgpsico_me_Marina_
CO.pdf.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Souza, V. L. T. de. (2016). Arte, Imaginagdo e Desenvolvimento
Humano. In M. V. Dazzani & V. L. T. Souza (Eds.), Psicologia
escolar critica: teoria e prdtica nos contextos educacionais
(pp. 77-93). Alinea.

Souza, V. L. T. de. (2019). A Pesquisa-Intervengdo como forma
de Insergdo Social em Contextos de Desigualdade: Arte e
Imaginagdo na Escola. Psicologia Em Revista, 25(2), 689-706.
https://doi.org/10.5752/P.1678-9563.2019v25n2p689-706

Souza, V. L. T. de. (2021). Art and Science Advancing Human
Understanding: Epistemological and Methodological
Foundations. In G. S. Arinelli & V. L. T. de Souza (Eds.),
Qualitative Research and Social Intervention: Transformative
Methodologies for Collective Contexts (pp. 17-36). IAP
Publishing.

Souza, V. L. T. de, & Arinelli, G. S. (2019). A dimensédo
revoluciondria do desenvolvimento e o papel da imaginagao.
Revista Obutchénie, 1-22. https://doi.org/10.14393/
OBv3n2.a2019-51560

Souza, V. L. T. de, Dugnani, L. A. C., & Reis, E. de C. G. dos.
(2018). Psicologia da Arte: fundamentos e praticas
para uma acgdo transformadora. Estudos de Psicologia
(Campinas), 35(4), 375—-388. https://doi.org/10.1590/1982-
02752018000400005

Souza, V. L. T. de, Petroni, A. P., & Andrada, P. C. de. (2016). A
Psicologia da Arte e a Promogdo do Desenvolvimento e da
Aprendizagem. Edigdes Loyola.

Psicologia Escolar e Educacional, Itatiba, vol. 29, 2025, e280022 9



Takara, L. M. (2017). “Ndis pixa voces pinta, vamu ve quem https://repositorio.sis.puc-campinas.edu.br/bitstream/
tem mais tinta”: A mediagdo do espago Fisico e Social handle/123456789/16006/ccv_ppgpsico_me_Luciana_
na Promogdo do Desenvolvimento da Imaginagdo MT.pdf?sequence=1&isAllowed=y

de Adolescentes do Ensino Médio [Dissertagcdao de . . . . .
Mestrado, Pontificia Universidade Catdlica de Campinas]. FonYeI§OtSkI, L. 5. (1999). Psicologia da Arte. Martins

Recebido em: 31 de outubro de 2023

Aprovado em: 10 de outubro de 2024
Este trabalho foi financiado em parte pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico — CNPq

Editora de Segdo: Maria Julia Lemes

Disponibilidade de dados: Os dados de pesquisa estdo contidos no artigo.

Psicologia Escolar e Educacional, Itatiba, vol. 29, 2025, e280022 10



	_Hlk196569101

